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ПРЕДИСЛОВИЕ
Учебно-методический комплекс (УМК) по курсу “Система Интернет” предназначен для студентов второго курса дневного отделения, обучающихся на факультете управления по специальностям: 080500 – Менеджмент, 080504 – Государственное и муниципальное управление, 080505 – Управление персоналом, 080507 – Менеджмент организации, 080111 – Маркетинг.

УМК включает в себя пояснительную записку, содержание курса, список литературы, тематический план курса, контрольные вопросы по курсу, планы лабораторных работ, систему текущего и итогового контроля знаний студентов. Приведенные в УМК вопросы по всем темам позволяют студенту с ориентироваться в объемном материале курса, проверить уровень своих знаний и успешно подготовиться к сдаче лабораторных работ и к написанию итоговой (зачетной) письменной работы. Библиография к лекциям и лабораторным работам разделена на основную и дополнительную литературу, причем по каждой лабораторной работе дается отдельный список. Основная литература необходима для успешного и эффективного освоения материала курса. Дополнительная рекомендуется для углубленного изучения отдельных тем, а также для выполнения домашних заданий в рамках самостоятельных занятий студентов.

Изучение курса “Система Интернет” осуществляется в форме лекций, лабораторных работ и самостоятельной работы студентов, выполняемой во внеаудиторное время. Самостоятельная работа рассматривается как важнейшая составная часть не только обучения, но и системы текущего контроля знаний и заключается в выполнении заданий, выдаваемых студентам после каждой лекции, и в доведении лабораторных работ до требуемого уровня. Посещение всех лекций, выполнение лабораторных работ и самостоятельные занятия студентов в течение всего семестра – необходимые условия эффективного освоения материала курса “Система Интернет” и успешной сдачи всех текущих и итоговых контрольных заданий.
ПРОГРАММА КУРСА

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Курс “Система Интернет” относится к циклу математических и естественно-научных дисциплин и является курсом по выбору в программе непрерывной подготовки студентов РГГУ в области применения компьютерной техники в профессиональной деятельности экономистов и управленцев. Он предназначен для специальностей: 080507 – Менеджмент организации, 080500 – Менеджмент, 080504 – Государственное и муниципальное управление, 080505 – Управление персоналом, 080111 – Маркетинг.

Курс от начала до конца разработан авторами и является полностью оригинальным. Он не имеет аналогов в российской учебной литературе. В нем современное программное обеспечение и средства передачи данных, используемые в Интернет-технологиях, описаны доступным языком и могут быть в полном объеме доведены до студентов. Лабораторные работы, выполняемые с использованием профессиональных средств разработки Web-ресурсов, прошли длительную апробацию, и при точном выполнении всех пунктов сценария обязательно приводят к положительному результату. Несмотря на то, что в каждой последующей работе используются материалы предыдущих, каждая лабораторная работа может быть выполнена независимо. Такая гибкость достигается благодаря наличию теоретического обзора в начале каждой работы.

В лабораторных работах, выполняемых в компьютерном классе, используется уникальный материал, который готовится каждым студентом индивидуально по заданию преподавателя в процессе самостоятельной работы.

Предмет курса – всемирная компьютерная сеть Интернет как социально-технический феномен, включающий в себя огромные объемы разнообразной информации, а также набор правил и протоколов, определяющих порядок создания, получения, размещения и хранения этой информации в различных видах и представлениях. Сеть Интернет включает в себя очень мощный программный и технический инструментарий, служащий для реализации названных правил и протоколов.

Цель курса – подготовить специалистов, которые знакомы с базовыми средствами всемирной сети передачи и хранения информации Интернет: основными понятиями, протоколами, программным и техническим обеспечением, информационно-поисковыми серверами, основами подготовки и проектирования Web-сайтов, базовыми принципами безопасности и защиты данных.

Задачи курса:

• подготовить специалистов, которые имеют грамотные теоретические представления о базовых средствах системы Интернет;

• сформировать у студентов прочные навыки практического владения основами поиска и передачи информации, а также проектирования и представления web-страниц.

Особенность курса заключается в том, что в нем систематизированы наиболее современные программные средства представления, обработки и передачи информации, используемые в Интернете. Курс сочетает теоретическую и практическую (схемы действия для достижения тех или иных результатов) направленность. Используя современные средства Интернета, студенты решают задачи, содержание которых связано с их будущей деятельностью в сфере управления.

Курс “Система Интернет” является продолжением курса “Компьютерные сети”, в которой закладываются теоретические основы изучения и освоения курса “Система Интернет”.
В результате изучения курса студент должен знать:

• базовые понятия и теоретические основы навигации и информационного поиска в сети Интернет, основы представления информации в виде Web-сайтов, основы обеспечения информационной безопасности;
• программные средства навигации в сети, почтовые программы, вспомогательное мультимедийное программное обеспечение;

• инструментарий проектирования и размещения в сети собственных web-страниц, оснащенных современными средствами представления информации.

Cтудент должен уметь: 

• работать с современным сетевым программным обеспечением Интернета: браузерами, web-серверами, средствами разметки гипертекста, почтовыми программами, системами администрирования;

• безошибочно пользоваться приемами и навыками информационного поиска и передачи информации в мировой сети, а также техникой проектирования гипертекстовых документов. 

Предлагаемый метод преподавания и сам курс дисциплины “Система Интернет” полностью разработаны авторами и апробированы в течение ряда лет.

Курс рассчитан на 30 учебных часов, из них 18 часов – лекций, 12 часов – лабораторные занятия в компьютерном классе.

В качестве программных средств обеспечения лабораторного практикума в курсе используется следующее системное и прикладное программное обеспечение.

Системные программные средства

Операционные системы: Windows 2000, Windows 2003, Windows XP, Windows ME.

Прикладные программные средства

Программы: Microsoft Office PowerPoint, MS Windows Paint, Adobe Dreamweaver, Adobe Flash, Adobe FireWorks, Photoshop, Corel PhotoPaint, Internet Explorer, Total Commander, WS_FTPLE.

Формы контроля усвоения курса:

промежуточный – прием лабораторных работ;

итоговый – зачет в форме представления проекта персональной Web-страницы или выполнения практического задания и ответов на теоретические вопросы.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА

ТЕМА 1 ИСТОРИЯ РАЗВИТИЯ И СОВРЕМЕННОЕ 
СОСТОЯНИЕ СЕТИ ИНТЕРНЕТ

Разработки сетей в России. Сеть "Сирена", сети военного применения. Обработка сообщений и пакетов передаваемой информации. 

Сеть ARPA. Сетевые протоколы. Стандартизация протоколов. 

Цифровые адреса и доменные имена. Серверы, клиенты, порты.

Система именования доменов. База данных и записи в DNS.

Параметры протоколов TCP/IP для работы в Internet. Просмотр сетевых параметров из Windows и DOS (командная строка).

Протоколы Wins, DNS, DHCP.
ТЕМА 2 МАРШРУТИЗАЦИЯ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ

Основные принципы маршрутизации. Принципы рациональности маршрутизации.

Тестирование соединений средствами Windows. Эхо-контроль компьютера (команда ping). Отслеживание пакетов (команда tracert).

Просмотр БД DNS и команды nslookup, netstat, dig, host. 

ТЕМА 3 ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА

Протоколы POP и SMTP. Аспекты безопасности. Другие методы работы с почтой.

Почтовые клиенты Outlook и Outlook Express. Создание учетной записи. Получение и отправление сообщений.

Адресная книга. Фильтры. Борьба со cпамом.
ТЕМА 4 СЛУЖБЫ ИНТЕРАКТИВНОГО ОБЩЕНИЯ

Чаты и видеоконференции. Программа ICQ. 

Программа NetMeeting.

IP-телефония. Cистема Skype.
ТЕМА 5 Браузеры И Поиск В ИНТЕРНЕТЕ. 

Загрузка и передача файлов. 

ИНФОРМАЦИОННАЯ БЕЗОПАСНОСТЬ.

Microsoft Internet Explorer. Панели инструментов и адреса. 

Обеспечение безопасности при работе с Internet Explorer. 

Поиск в Интернете. Принцип работы поисковых роботов (на примере Rambler). Загрузка и передача (выгрузка) файлов. 

Информационная безопасность в Интернете. Компьютерные вирусы, шпионские программы, руткиты и методы борьбы с ними.

ТЕМА 6 WEB-САЙТЫ. ИХ ВОЗМОЖНОСТИ, КЛАССИФИКАЦИЯ, АРХИТЕКТУРА И ПРОЕКТИРОВАНИЕ 

Всемирная паутина (WWW – World Wide Web). Сайты и их компоненты.

Клиенты и серверы всемирной паутины. Проблемы защиты данных.

Классификация страниц по назначению. Информационные и информационно-корпоративные веб-сайты. 

Интернет магазины. Продажа товаров через защищенные серверы.

ТЕМА 7 Основы HTML и графические элементы ИНТЕРНЕТА

Знакомство с основными тегами HTML. 

Базовые элементы статической страницы. Гиперссылки. 
Создание страниц с помощью Adobe Dreamweaver. Программы Netscape Composer, Front Page, HotDog Professional.

Таблицы. Формы. Создание выпадающего меню.

Фреймы. Параметры и теги фреймов.

Графические элементы. Создание рекламных баннеров в программе Adobe FireWorks. 

Создание рекламных баннеров с помощью Adobe Photoshope ImageReady. 

Рисование слоев. Оптимизация файлов. Сохранение и добавление баннеров на страницу. 

ТЕМА 8 СОЗДАНИЕ ПРИКЛАДНОЙ ЦИКЛИЧЕСКОЙ РЕКЛАМНО-ИНФОРМАЦИОННОЙ ПРОГРАММЫ В СРЕДЕ ADOBE FLASH
Технология Adobe Flash и ее роль при проектировании прикладной циклической рекламно-информационной программы.
Редактирование текста и рисование в среде Adobe Flash. 

Символы и раскадровки движения (motion tweening) и раскадровки изменения формы (shape tweening) в Adobe Flash.

Маска и прозрачность. Элементы ActionScript. Рекламные ролики. Презентация. Публикация файлов из Flash. 

ТЕМА 9 Программирование в ИнтернетЕ

Архитектура сайтов. Статические страницы. 

Динамические Web-узлы. Их преимущества и способы реализации. 

Программные продукты при проектировании Web-сайтов. 

Настройка PHP, MySQL и Apache под Windows. Создание простых сценариев в PHP.

Создание базы данных в MySQL. Запись и считывание данных из таблицы БД с помощью PHP.

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН КУРСА (в часах)

	Тема
	Лекции
	Лабора- торные работы
	Самостоятельная работа
	Общее количество часов

	1. История развития и современное состояние сети Интернет
	1
	–
	1
	2

	2. Маршрутизация в сети Интернет
	1
	1
	2
	4

	3. Электронная почта
	1
	1
	2
	4

	4. Службы интерактивного общения
	1
	1
	2
	4

	5. Браузеры и поиск в Интернете. Загрузка и передача файлов. Информационная безопасность.
	2
	1
	3
	6

	6. Web-сайты. Их возможности, классификация, архитектура и проектирование
	2
	1
	3
	6

	7. Основы HTML и графические элементы в Интернете
	4
	3
	7
	14

	8. Создание прикладной циклической рекламно-информационной программы в среде Adobe Flash
	2
	2
	4
	8

	9. Программирование в Интернете
	4
	2
	6
	12

	Итого
	18
	12
	30
	60
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КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ ПО КУРСУ

История развития и современное состояние сети Интернет 

1. Что такое Интернет? Для чего нужны цифровые адреса (IP-адреса) компьютеров? Что означает аббревиатура WWW? 

2. Что такое протокол TCP/IP? 

3. Как распределяются доменные имена? 

4. Как зарегистрировать доменное имя? 

5. Для чего DNS и как происходит поиск имени в DNS по запросу клиента? 

6. Какие есть виды подключения к Интернету? Опишите некоторые из них? 

7. Как тестируется соединение с другими хостами в Интернете? 

8. Что такое Интранет? 

9. Можно ли по IP-адресу открыть известный вам сайт? Аргументируйте свой ответ.

10. Может ли быть несколько Web-узлов на одном сервере? 

Маршрутизация в сети Интернет

1. Для чего нужна маршрутизация в Интернете? Перечислите основные критерии оптимальности маршрута.

2. Что представляет собой маршрутизация по вектору расстояний?

3. Объясните принцип маршрутизации с учетом состояния линий.

4. Опишите известные вам команды тестирования Web-ресурсов.

5. Чем отличается команда pathping от команд ping и tracert?

6. Перечислите основные записи в Базе данных (далее – БД) DNS.

7. Какими средствами просматриваются записи в БД DNS?

8. Опишите принцип функционирования сервера DNS при посещении сайта www.rambler.ru с узла meu.rsuh.ru. 

Электронная почта

1. Какие существуют способы доступа к электронной почте?

2. Для чего нужны почтовые клиенты? Перечислите некоторые из них.

3. Опишите принцип работы протоколов исходящих и входящих сообщений. 

4. Как задается почтовый клиент по умолчанию?

5. Какие параметры нужны для установки почтового клиента?

6. Механизмы фильтрации и автоответа в почтовом клиенте?

7. Что такое спам и можно ли удалить нежелательные сообщения на сервере, не загрузив их на свой компьютер?

8. Как настраиваются правила правописания в почтовом клиенте?

9. Как получаются и используются цифровые удостоверения?

10. Что такое импорт и экспорт всей почты или отдельных папок в почтовом клиенте? Для чего это нужно?

Службы интерактивного общения

1. Что такое IRC?

2. Какие вы знаете поисковые чат-системы?

3. Принцип работы голосовой и видео конференций?

4. Чем отличается NetMeeting от Conference?

5. Перечислите разницу между функционированиями ICQ, NetMeeting и Skype. 

6. Можно ли использовать NetMeeting на компьютере с IP-адресом 192.168.0.1? Обосновать свой ответ.

7. Как осуществляется общий доступ к рабочему столу в NetMeeting?

8. При каком минимальном трафике можно пользоваться программой Skype? Какие меры нужны принимать при плохом трафике для улучшения качества связи в Skype? 

9. С какой службы интерактивного общения можно позвонить на городской телефон?

10. Какая из перечисленных служб обеспечивает больше безопасности?

Браузеры и поиск в Интернете. Загрузка и передача файлов

1. Какие браузеры вы знаете? 

2. В какой вкладке Internet Explorer предусмотрено управление проблемой безопасности?

3. Откройте сайт www.rggu.ru и добавьте его Favorites (избранные). Как блокируется Web-узел с помощью Content Advisor?
4. Где хранятся временные файлы страниц, которые вы посетили?

5. Что такое журнал для ссылок для быстрого доступа? Как очистить папки временного хранения и журнал быстрого доступа к страницам?

6. Опишите принцип работы поисковых машин на примере Rambler'а. 

7. Какие требования предъявляются к поисковым машинам?

8. На какие параметры Web-страницы обращают “внимание” поисковые “пауки”? 

9. Как нужно оформить Web-страницу, чтобы она была в центре внимания поисковых машин? 

10. Перечислите все методы передачи (отправки) файлов в Интернете. В чем преимущества передачи файлов по FTP по сравнению с другими, например методом интерактивного общения? 

11. Какие программы клиента вы знаете для работы с FTP?

12. Почему браузеры не всегда обеспечивают передачи файлов в обе стороны? От чего это зависит?

Web-сайты. Их возможности, классификация, архитектура и проектирование

1. Что такое клиент и сервер в Web-технологии?

2. Какие протоколы в Web вы знаете?

3. Опишите принцип работы браузера при обращении к Web-узлу.

4. Чем отличаются информационные сайты от информационно-корпоративных?

5. Что такое рекламные, маркетинговые и торговые Web-узлы? 

6. Как рекламировать Web-узел?

Основы HTML и графические элементы Интернета

1. Что такое HTML? Какие программы используются для разработки Web-страниц? 

2. Перечислите все параметры (атрибуты) тега <a href ...>. 

3. Укажите основные преимущества программы Adobe Dreamweaver. 

4. Какие метатеги помогают подняться к верхним строчкам рейтинга поисковых серверов? 

5. Какие еще факты влияют на успешное индексирование ваших страниц поисковыми машинами?

6. Перечислите основные функции таблицы в Web-технологии.

7. Что означает параметр width="75%" в теге <table> 

8. Какие параметры таблицы определяются атрибутами cellspacing и cellpadding?
9. Для чего используются формы? Можно ли с помощью форм отправить письмо, если у вас не установлена программа-клиент? 

10. Может ли страница содержать несколько форм?

11. Если в форме нет кнопки Submit, то каким образом отправляются параметры формы на сервер и в каком случае кнопка Submit обязательна?

12. Приведите пример, когда вводимые данные обрабатываются на машине клиента, а не на сервере. 

13. Какие преимущества имеет выпадающее меню и в чем его недостатки?

14. В каких случаях используются фреймы?

15. Почему поисковые машины плохо сканируют ключевые параметры страницы, входящей в фрейм? 

16. Какие вы знаете графические средства для создания рекламных баннеров? 

17. Приведите основные параметры тега <img src=""...>. Что нужно сделать, чтобы браузер пропорционально отображал уменьшенное изображение, размеры которого заранее не известны? 

18. Как создается ссылка на фрагмент рисунка? 

19. Что такое слой в баннере? Для чего используется прозрачность некоторых слоев? 

20. Чем отличается разработка рекламных баннеров в Adobe FireWorks от Adobe Photoshope с ImageReady? 

21. В каком из вышеназванных редакторов имеется библиотека для символов? Роль символов при разработке рекламных роликов.

Создание прикладной циклической рекламно-информационной программы в среде Flash 

1. Роль Adobe Flash в Web-сайтах. 

2. Для чего библиотека и символы в среде Flash?

3. Можно ли воспользоваться символами библиотеки других Flash-файлов? 

4. Можно ли из другого Flash-документа импортировать кадры или ленты со слоями?

5. Какая раскадровка применяется только для экземпляров символов на Сцене и текстовых блоков? 

6. Для каких объектов применяется изменение формы, т. е. морфинг?

7. Как задается прозрачность элемента символа? 

8. Файлы с какими расширениями публикуются средой Flash?

9. Что такое маска и как она создается?

10. Опишите механизм создания звукового приложения Flash-фильма. 

11. Чем отличается обычный Flash-фильм от Flash-презентации?

12. Будет ли работать ссылка, созданная на символе [кнопка], если на компьютере не запущен сервер (как Apache, Internet Information Server и т. п.)? 

13. Можно ли в Flash-файле создать обычную ссылку на фрагмент текста?

14. Что такое ActionScript?
15. Придумайте простой Flash-фильм и создайте ссылку на него. 

Программирование в Интернете

1. В чем разница между статическими и динамическими страницами? 

2. Могут ли быть запущены одновременно два Web-сервера на одном компьютере (например, Apache и IIS)?

3. Нарисуйте общую блок-схему динамического Web-узла.

4. Какие функции выполняются коммерческим Web-сайтом?

5. Сколько клиентов одновременно может быть подключено к базе MySQL?

6. Перечислите основные команды создания серверных сценариев на PHP.

7. Назовите команды PHP для работы с графикой, файлами, базой данных. 

8. Кроме PHP и MySQL еще какими средствами можно создать динамический Web-узел?

ПЛАНЫ ЛАБОРАТОРНЫХ РАБОТ

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Особенностью лабораторных работ по курсу “Система Интернет” является то, что в распоряжении преподавателя и студентов имеется специальный учебный сервер, доступный в мировой сети Интернет на постоянной основе. Этот сервер предоставляет все включенные в учебную программу сетевые службы (сервисы) и позволяет осуществлять проверку и контроль студенческих решений в реальном масштабе времени. Таким образом, студент может немедленно увидеть, как будет представлен его документ или решение в Интернете.

Цель лабораторных работ – научить студентов применять полученные на лекциях знания как в процессе обучения, так и в будущей самостоятельной работе.

Студенты выполняют 8 лабораторных работ в компьютерном классе. На начальном этапе они консультируются с преподавателем и согласовывают требования и параметры работы, а завершающее оформление заканчивают самостоятельно и предъявляют результат работы преподавателю.

В ходе лабораторных работ создается либо простой, либо гипертекстовый электронный документ, который, как правило, должен быть представлен преподавателю на электронном носителе. Исключение составляют лабораторные работы № 6 и 7, где требуются настройки почтовой (в № 6) или интерактивной (в № 7) программы.

При выполнении лабораторных работ студенты получают навыки проектирования гипертекстовых документов и настройки сервисов в сети Интернет. При более серьезном подходе к практическим занятиям они приобретают навыки web-дизайна.

Изучив курс и выполнив все лабораторные работы, студент должен знать основные программы, поддерживающие современные Интернет-технологии, и уметь
– анализировать стоящие перед ним задачи по деятельности в мировой сети Интернет;

– проектировать гипертекстовые документы;

– настраивать такие сетевые сервисы как Электронная почта и Службы интерактивного общения.

Лабораторные работы охватывают большинство тем курса, в том числе:

• создание базовых элементов web-страниц с помощью Adobe Dreamweaver;

• создание таблиц, передача данных на сервер с помощью форм и разработка выпадающего меню;
• мультимедийные контенты в среде Adobe Flash;
• создание прикладной циклической рекламно-информационной программы с помощью программы Adobe Flash;
• разработка динамического Web-узла на основе PHP и MySQL;
• установка почтового клиента на локальной станции;
• службы интерактивного общения в Интернете;
• браузеры Интернета. Поиск, загрузка и передача (выгрузка) файлов.

Первые пять лабораторных работ рассчитаны на один аудиторный час занятий в компьютерном классе и на 2 часа самостоятельной работы каждая. Последние три работы рассчитаны на 2 аудиторных часа каждая.

Перед выполнением работы студент должен внимательно изучить относящийся к ней теоретический материал.

Первые пять работ выполняются следующим образом. Студент, ознакомившись с основными положениями и постановкой задачи, приведенными в начале лабораторной работы, приступает к проектированию гипертекстового или гипермедиа документа. При этом он консультируется с преподавателем по непонятным элементам языка или формата. Далее, создав основную структуру документа, студент показывает его преподавателю. Если преподаватель находит структуру документа правильной, студент забирает себе полученные им файлы на индивидуальном электронном носителе или размещает эти файлы в индивидуальной папке на учебном сервере. Документ должен быть доведен до требуемого вида во время самостоятельной работы студента. Получение студентом электронного документа заданного вида еще недостаточно. Он должен уметь вносить изменения в документ. Преподаватель засчитывает лабораторную работу только убедившись, что у студента сформировалось правильное понимание материала и он

умеет модифицировать электронные документы.

Лабораторные работы № 6 и № 7 целиком выполняются в аудиторных условиях. Преподаватель вступает со студентом в электронный диалог (в работе № 6 – по электронной почте, в работе № 7 – в интерактивном режиме) и задает по сети контрольные вопросы. Работы засчитываются после правильных ответов на эти вопросы.

В лабораторной работе № 8 студент должен изучить все вкладки браузера Internet Explorer, ознакомиться с принципом работы поисковых систем на примере поисковой машины Рамблера. Преподаватель засчитывает лабораторную работу после отправления по FTP на учебный сервер, тестовой страницы, содержащей необходимые метатеги, обеспечивающие правильное индексирование ее поисковой машиной.
ПЕРЕЧЕНЬ ЛАБОРАТОРНЫХ РАБОТ

1. Создание базовых элементов web-страниц с помощью Adobe Dreamweaver.

2. Создание таблиц, передача данных на сервер с помощью форм и разработка выпадающего меню.
3. Мультимедийные контенты в среде Adobe Flash.
4. Создание прикладной циклической рекламно-информационной программы с помощью программы Adobe Flash.

5. Разработка динамического Web-узла на основе PHP и MySQL.
6. Установка почтового клиента на локальной станции. 
7. Службы интерактивного общения в Интернете. 
8. Браузеры Интернета. Поиск, загрузка и передача (выгрузка) файлов.
ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 1

Тема: Создание базовых элементов страниц с помощью Adobe Dreamweaver. 

Цель: Освоение базовых принципов создания Web-сайтов. Ознакомление с интерфейсом программы Adobe Dreamweaver и создание первой простой Web-страницы, содержащей отформатированный текст, рисунки и гиперссылки.

В результате выполнения лабораторной работы студенты должны изучить основные принципы создания Web-сайтов, познакомиться с часто используемыми тегами HTML (Hypertext Markup Language – язык разметки гипертекста, изучить вкладки программы Adobe Dreamweaver для быстрого обращения и применения к отдельным элементам web-страниц, уяснить причину неправильного отображения отдельных компонент сайта и овладеть навыками их быстрого устранения. 

В конце лабораторной работы студенты должны создать не менее двух страниц, содержащих отформатированные фрагменты текстов, несколько рисунков и ссылок на свои страницы и другие ресурсы Интернета. 

Задания на лабораторную работу

 1. Изучить базовую структуру статической страницы.

 2. В текстовом редакторе (блокноте) создать первую страницу с текстом “Моя первая страница”.

3. Познакомиться с основными тегами и их параметрами (атрибутами), определяющими структуру и стиль страницы. 

4. Изучить теги, задающие гиперссылки и их параметры. 

5. Познакомиться с тегами и их атрибутами, с помощью которых добавляются изображение и другие мультимедийные компоненты. 

6. Изучить вкладки программы Adobe Dreamweaver и создать страницу my_university.html, содержащую отформатированный текст, несколько изображений и ссылок на различные ресурсы Интернет, в том числе на сайт РГГУ – http://www.rsuh.ru. 

7. В папке, содержащей файл my_university.html, создать папку со своим именем, а в этой папке – страницу my_school.html, содержащую отформатированный текст, вашу краткую автобиографию, несколько изображений, ссылку на первую страницу, а также закладку на начало страницы my_university.html. 

8. Создать ссылку со страницы my_school.html на my_university.html и наоборот.
Указания по выполнению заданий

1. В текстовом редакторе (Блокноте) создайте файл под своим именем (например, “anna.htm”). Напоминаем, что блокнот создает файл с расширением .txt. Вам придется поменять расширение файла. 

 2. Откройте файл двойным щелчком на названии файла. Поскольку файл имеет расширение .html его откроет текущий браузер, например, Internet Explorer. Далее в Internet Explorer’e нажмите Вид–Источник HTML (View–Source). Откроется файл в блокноте. Здесь же наберите нижеприведенный фрагмент и сохраните файл в блокноте:

 <html> 

<head>

<title>Тест-страница</title>

</head>

<body>

 <h1> My first page! </h1> 

</body>

</html>

3. Посмотрите свою первую страницу с помощью Internet Explorer.

4. Загрузите программу Dreamweaver. В ней создайте новый файл следующим образом: в меню File выберите опцию New. На открывающейся панели выберите Basic page и HTML. 

5. В созданной странице найдите строку: 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=cp866">

В конце строки после знака = строку cp866 поменяйте на windows-1251. 

 6. Таким образом, вы должны получить: 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">.

Это нужно для того, чтобы сообщить браузеру, в какой кодировке находятся символы веб-страницы. Для операционной системы Windows и кириллицы аргумент charset может принимать значение windows-1251. 

7. Если Dreamweaver автоматически не показывает панель Properties (она должна быть внизу), поставьте ее, выбрав в меню Window опцию Properties.

8. Все, что покажет браузер, должно находиться между тегами <body> и </body>. Основные параметры страницы определяются в теге <body> (Тег </body> указывает на конец страницы). Теги пишутся внутри угловых скобок < и >. 

9. Найдите строку <title>Untitled Document</title>. Вместо текста Untitled Document наберите название страницы (не путайте с названием файла!), например, Моя первая страница. Вы получите: <title> Моя первая страница </title>.

10. Теперь определите шрифт текста Вашей будущей страницы. Для этого в теге <body> сразу после слова body и перед скобкой > нажимаем на пробел. Выскочит панель со свойствами тега <body>. Выбираем style. Далее нажмите на Enter. Выберите font и ‘Times New Roman’, Times, serif. У вас должна получиться строка: <body style="font:'Times New Roman', Times, serif">. Строка 'Times New Roman' должна заключаться в апострофы. 

11. Сохраните страницу под именем my_university.html в папке, где находятся файлы данной лабораторной работы. 

12. Нажав на кнопку Split, разделите экран на два окна. Страницу также можно отредактировать, находясь в нижнем окне. Для примера в нижнем окне наберите текст ИНСТИТУТ ЭКОНОМИКИ, УПРАВЛЕНИЯ И ПРАВА. 

13. В конец страницы с помощью тега <img src="rggu.jpg" > добавьте изображение rggu.jpg. Теперь, находясь в окне дизайна (нижнем), сразу после изображения rggu.jpg добавьте изображение ipu.jpg (оба файла находятся в папке лабораторных работ). Для этого в меню Insert программы Dreamweaver выберите Image. Далее найдите файл в папке и добавьте его в страницу. 

14. Сравните строку <img src="ipu.jpg" width="250" height="180"> с предыдущей строкой <img src="rggu.jpg">. В верхнем окне в тег <img src="rggu.jpg"> добавьте параметр alt="наша школа" (<img src="rggu.jpg" alt="наша школа" >). После последней кавычки и перед скобкой > нажмите на пробел. Вы увидите параметры тега <img>. Из списка выберите align, далее – left. Аналогичную операцию выполняем для второго рисунка и вместо left ставим right. 

15. Сохраните текст. Посмотрите результат с помощью Internet Explorer, нажав на значок Глобус на панели Dreamweaver или клавишу F12. 

16. В текущей папке, содержащей файлы данной лабораторной работы, создайте папку cо своим именем (например anna). 

17. Создайте еще одну страницу – my_school.html в редакторе Dreamweaver. 

18. Сохраните страницу в папке, которую вы создали в п. 16 этого раздела. 

19. Перейдите в конец первой страницы. С помощью меню Dreamweaver создайте ссылку на вторую страницу следующим образом: наберите заголовок Моя вторая страница. Выделив этот заголовок, нажмите на значок Hyperlink (он находится наверху слева, в группе ярлыков). Вы увидите меню с пунктами Text, Link, Target и т. п. Заполните необходимые поля. 

20. Сохраните оба файла и проверьте ссылки. 

21. Познакомьтесь со всеми элементами панели Properties (Свойство) и изучите основные вкладки меню Dreamweaver.

Контрольные вопросы

1. Что такое HTML? В чем разница между статическими и динамическими страницами? 

2. Какие программы используются для разработки Web-страниц? Какие недостатки у программы MS Office – FrontPage? 

3. Перечислите все параметры (атрибуты) тега <a href ...>. С помощью какого параметра новая страница, открываемая по ссылке, загружается во весь экран? 

4. Приведите все параметры тега <img src=""...>. Что нужно сделать, чтобы браузер пропорционально отображал уменьшенное изображение, размеры которого заранее не известны? 

5. Как создается ссылка на фрагмент рисунка? Покажите на примере.

6. Укажите основные преимущества программы Adobe Dreamweaver. 

7. Какие стандартные шаблоны (страницы) создается с помощью программы Dreamweaver?
8. Какие метатеги служат для правильного распознавания языка страницы браузером?

9. Какие метатеги помогают подняться к верхним строчкам рейтинга поисковых серверов? 

10. Является ли достаточным условием правильное описание ключевых слов, чтобы быть в центре внимания поисковых машин? Почему? 

11. Какие еще факты влияют на успешное индексирование ваших страниц поисковыми машинами?
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ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 2

Тема: Создание таблиц, передача данных на сервер с помощью форм и разработка выпадающего меню. 

Цель: Освоение основных элементов страницы – таблицы и формы. Понимание роли таблиц как при форматировании (разбиение на рамки) экрана, так и отдельных фрагментов текста. Умение отправить данные на сервер или же держателю сайта с помощью форм и разработка выпадающего меню. 

В результате выполнения лабораторной работы студенты должны изучить основные принципы построения таблиц как главного элемента страницы. Усвоить принципы создания форм и овладеть навыками правильного определения переменных (передаваемых параметров) отдельных компонент форм. Познакомиться с вкладкой Dreamweaver, позволяющей добавления выпадающего меню к странице.

В конце лабораторной работы студенты должны создать web-страницу, на которой содержатся следующие базовые элементы: таблица и форма. Кроме того, в ячейке таблицы должно содержаться выпадающее меню. 
Задания на лабораторную работу

1. С помощью программы Dreamweaver создайте таблицу с тремя строками и тремя столбцами.

2. В качестве фонового изображения первой строки используйте логотип РГГУ. 

3. В первую ячейку первой строки вставьте изображение вашего университета, а во вторую – аббревиатуру РГГУ.
4. Объедините первые две ячейки второй строки. В качестве фона для объединенных ячеек выберите синий цвет (#0000ff). Там же наберите произвольный текст, отцентрированный относительно границ этой ячейки.

5. В первой ячейке третьей строки наберите текст Российский Государственный Гуманитарный Университет со ссылкой на сайт РГГУ. 

6. Заполните все остальные свободные ячейки таблицы. 

7. С помощью клиента MS Office Outlook создайте учетную запись электронной почты (POP3 и SMTP серверы – meu.rsuh.ru, имя пользователя – student_ii, пароль –st).
8. Создайте форму, с помощью которой можно бы отправить сообщение (письмо) по адресу student_ii@meu.rsuh.ru.
9. Изучив вкладку Behavior – Show Pop-Up-Menu, создайте выпадающее, меню т. е. список ссылок, который появляется на экране при наведении мышкой на один из пунктов меню.

10. Ознакомьтесь с файлом, который генерируется программой Dreamweaver при создании выпадающего меню. 

Указания по выполнению заданий

1. Загрузите программу Dreamweaver. В ней создайте новый файл выбрав вкладку File и опцию New. На открывающейся панели выберите Basic page и HTML.
2. Найдите строку: <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=cp866">. В конце этой строки после фрагмента charset= добавьте windows-1251. 

3. Вы должны получить: <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">.

4. Создайте таблицу с тремя строками и тремя столбцами следующим образом: в меню Insert выберите опцию Table. 

5. Для таблицы выберите следующие параметры: Rows – 3, число строк; Columns – 3, число столбцов; Table width – ширина таблицы (в процентах от рамки или же в пикселях); Cell padding – расстояние от объекта ячейки (то, что внутри ячейки) до ее границы; Cell spacing – расстояние между ячейками. 

В окне кодов вы получите следующие теги:

<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">

 <tr> <td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> </tr>

 <tr> <td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> </tr>

 <tr> <td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> </tr>

</table>

6. Первый тег <tr> указывает на начало первой строки, а первый тег </tr> – на конец первой строки. Теги <td > и </td> определяют столбцы данной строки. Тег &nbsp; ставит пробел. Если пробелы вам не нужны, вы можете их удалить. 

7. Параметр border определяет толщину границы таблицы. Если вместо нуля задать 1 или 2, то вы получите толщину, равную 1 или 2 пикселям. Поставьте курсор после любого параметра тега table (например, после параметра width=”100%”) и нажмите на пробел. Появятся все параметры тега table. Некоторые из них, width, border, cellspacing и cellpadding входят в параметры таблицы. Сохраните страницу в папке, где находится данная лабораторная работа. 

8. Формы предназначены для получения и пересылки данных от удаленного компьютера пользователя к веб-серверу. С помощью форм можно также организовать интерактивную обратную связь с пользователем. 

9. В качестве обработчика можно указать адрес электронной почты, начиная его с ключевого слова mailto. При отправке формы будет запущена почтовая программа установленная по умолчанию. В целях безопасности в браузере установлена функция, которая не позволяет отправить незаметно по почте информацию, введенную в форме. Для корректной интерпретации данных используйте параметр enctype="text/plain" в теге form.
10. С помощью следующей формы вы сможете отправить сообщение по адресу, указанному после тега mailto.
11. Необходимо скопировать ниже приведенный фрагмент на свою страницу после тега </table>: 

<form action="mailto: student_01@meu.rsuh.ru" method="post" enctype="text/plain" >

Ваш комментарий:<br>

 <textarea rows=6 cols="60" name="comments">

Введите ваш комментарий!

 </textarea>

 <br>Ваше имя:<br>

 <input type="text" name="firstname" value="" size="43" maxlength="44">

 <br> Ваш e_mail адрес (можете не указывать):<br>

 <input type="text" name="firstname2" value="" size="43" maxlength="44">

 <br>

 <input type="submit" name="submit" value="ОК">

 <input type="reset" name="reset" value="Отмена">

</form> 

12. Если цвет тегов формы не оранжевого цвета, значит есть ошибка в синтаксисе. 

13. Тег <textarea> – элемент формы, предназначенный для создания области, в которую можно вводить несколько строк текста. Этот тег имеет следующие параметры: cols – количество столбцов текста; rows – число строк текста; name – имя поля предназначено для того, чтобы обработчик формы мог идентифицировать это поле.

14. Тег <input>, в отличие от <textarea> и <select>, не должен закрываться и предназначен для сбора информации различными способами, включая текстовые поля, поля для ввода пароля, кнопки для отправки данных и очистки формы. Имеет параметры: type – со значениями text, submit, reset; name – для идентификации поля; value – начальный текст, содержащийся в поле. 
15. Создайте выпадающее меню с помощью меню Behavior – ShowPop–UpMenu программы Dreamweaver, которая использует скрипты Java. 
16. Создайте таблицу шириной 100 пикселей из одной строки и одного столбца со следующими параметрами: border="0" cellspacing="0" cellpadding="0". 

17. Наберите в единственной ячейке вашей таблицы слово Погода. Прижмите это слово к правой границе таблицы. Сохраните файл.
18. Дальше создайте пустую ссылку. Выделив название меню, т. е. слово Погода, в инспекторе свойств в поле ссылки (Link) вставьте значок #. Сохраните файл.
19. Не снимая выделения, перейдите к панели Behaviors (вкладка Window–Behaviors). Нажимаем на кнопочку + и в появившемся меню выбираем Behavior–Show Pop-Up Menu. Появится окно настройки выпадающего меню.

20. Заполните меню следующим образом. Text: Погода в Москве, 

Link: http://www.weather.onru.ru
В этом меню нажмите на значок + и добавьте еще один пункт:

для вкладки Text наберите TV-программа; 

для Link – http://tv.rbc.ru; 
для Target – _top; 

для Position – выберите самую правую позицию.

Нажмите кнопочку ОК.
Сохраните файл и посмотрите результат в Internet Explorer.
21. С помощью вышеприведенного примера внимательно ознакомьтесь со всеми пунктами вкладки Show Pop-Up Menu. 

22. Вкладка Contents позволяет определять количество элементов меню, вставлять один или больше уровней меню, создавать ссылки меню Show Pop-Up Menu.

23. Вкладка Appearance определяет вид меню – горизонтальное или вертикальное, шрифт и его размер, цвет ссылки и ячейки при наведении на них указателя мышки.

24. На вкладке Advanced устанавливают параметры ячеек таблицы – высота и ширина, сellpadding и cellspace, отступ текста, время в мс пока меню можно видеть, размер и цвет границ.

25. Вкладка Position устанавливает позицию меню относительно ссылки, при наведении на которую показывается меню.

26. Каждый раз при добавлении нового пункта меню файл должен быть сохранен!

27. Если нужно изменить готовое меню, выделяете нужный пункт меню. Далее правой кнопкой мыши нажимаете на кнопку + в панели Behaviors (Shift+F3). В открывающемся меню выберите пункт Edit-Behavior. Загрузится меню Show Pop-Up Menu.
Контрольные вопросы 

1. Перечислите основные функции таблицы в Web-технологии.
2. Как объединяются ячейки таблицы? Покажите на примере.

3. Что означает параметр width="75%" в теге <table> (<table width="75%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">)?
4. Какие параметры таблицы определяются атрибутами cellspacing и cellpadding?
5. Для чего используются формы? 

6. Можно ли с помощью форм отправить письмо, если у вас не установлена программа-клиент? 

7. Может ли страница содержать несколько форм?

8. Если в форме нет кнопки Submit, то каким образом отправляются параметры формы на сервер? 

9. В каком случае кнопка Submit обязательна?

10. Приведите пример, когда вводимые данные обрабатываются на машине клиента, а не на сервере? 

11. Скрипты какого языка на машине клиента распознаются (компилируются) браузером? 

12. Какие преимущества имеет выпадающее меню?

13. Индексируются ли страницы, на которые есть ссылки из выпадающего меню?

14. В чем недостатки выпадающего меню и в каком случае оно полезно?
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ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 3

Тема – мультимедийные контенты в среде Adobe Flash.
Цель – ознакомиться с интерфейсом платформы Adobe Flash. Получить необходимые практические навыки для разработки собственных сценариев Flash-фильмов и их публикации на сайте.

В результате выполнения лабораторной работы студенты должны усвоить основные приемы редактирования текста и рисования в среде Adobe Flash. Овладеть навыками работы с символами и библиотекой. Изучить механизмы раскадровки движения (motion tweening) и раскадровки изменения формы (shape tweening). 

Познакомиться с методами создания прозрачных изображений и масок. Усвоить технологию звукового сопровождения Flash-фильмов и публикации swf-файлов в сети с необходимой ссылкой.

В конце лабораторной работы студенты должны создать Flash-фильм, в котором используются символы из библиотеки Adobe Flash, один слой маски, как минимум два готовых эффекта (один из них – эффект прозрачности). Полученный файл в формате swf должен быть опубликован на web-странице. 
Задания на лабораторную работу

1. Создайте flash-документ c параметрами W=300 пикс., H=200 пикс.

2. Перенесите произвольный графический файл, размер которого больше размера flash-документа, на рабочий стол. Используя вкладку Modify/break apart, вырежьте из него фрагмент, равный размеру рабочего стола. 

3. Наберите букву R высотой 50 пикс. и примените метод маскировки к букве и изображению.

4. Перенесите еще один графический файл на рабочий стол и задайте для него размеры, равные размеру рабочего стола.

5. Создайте для этих двух изображений эффект прозрачности.

6. Наберите текст Наш университет – лучший на свете. Конвертируйте это выражение в символ и примените для него раскадровку движения. 

7. К Flash-файлу добавьте еще один слой и импортируйте туда символ Button, созданный заранее в библиотеке. 

8. С помощью этой кнопки создайте ссылку на сайт http://www.rsuh.ru. 

9. Командой Publish опубликуйте Flash-файл и получите файлы с расширением swf и html. 

Указания по выполнению заданий

1. В программе Flash вся работа происходит на столе (stage). Именно на нем размещаются рисунки и символы. Сверху стола расположена кинолента (timeline), заполненная ключевыми (keyframe) и простыми кадрами (frame).
2. Ключевой кадр (keyframe). Только на ключевом кадре можно нарисовать и изменить изображение. На киноленте ключевой кадр обозначается черным кружком. 

3. Пустой ключевой кадр (blank keyframe). Это пустой кадр, который является заготовкой для ключевого кадра. На ленте такой кадр обозначается окружностью. После добавления к этому кадру изображения, он становится ключевым кадром, и, как было сказано, на киноленте окружность превращается в черный кружок.

4. Простой кадр (frame) – повторяет изображение, находящееся в ближайшем слева ключевом кадре. Простые и ключевые кадры имеют серый цвет. Если простой кадр последний в последовательности простых кадров, то он изображается белым прямоугольником. Он мышью перетаскивается по ленте. 

5. Кроме указанных видов кадров, есть еще кадр раскадровки. Кадр раскадровки (tween) содержит последовательность автоматически созданных изображений. Первый и последний кадры этой последовательности являются ключевыми кадрами. 

6. Можно по-разному вставлять кадры. Самый простой способ – это щелкнуть на нужном месте и нажать клавишу F5 – для вставки простого кадра, F6 – для ключевого кадра и F7 – для пустого ключевого кадра. 

7. Также с помощью мыши можно создавать простые и ключевые кадры. Для этого нужно нажать на правую кнопку мыши (находясь на киноленте) и в раскрывающемся меню выбрать нужный кадр. 

8. Можно проводить необходимую манипуляцию (удалить, скопировать, переносить и т. п.) с фрагментом киноленты или же с отдельными кусками киноленты, предварительно выделив их с помощью мыши. В этом смысле лента ведет себя как каталог, а отдельные кадры – как файлы из него. 

9. Слева от киноленты находится список слоев. Суммарное изображение является комбинацией всех слоев.

10. Изображение на верхнем слое закрывает изображение из нижних слоев. 

11. Рядом со слоями нарисованы «глазок» и «замок». Чтобы данный слой стал невидимым, нужно поставить крестик под значком «глазок». А чтобы случайно не рисовать на данном слое (при работе с другими слоями), нужно повесить замок на соответствующий слой. 
12. По киноленте двигается считывающая головка (playhead), указывающая на текущий кадр. Наверху каждого кадра указан его номер. На рабочем столе вы видите тот кадр, на котором стоит считывающая головка. 

13. Сначала кинолента пуста, но на ней видны позиции и номера потенциальных (будущих) кадров. Чтобы добавить кадр надо подвести курсор к нужной позиции ленты и нажать на правую кнопку мыши. Во всплывающем меню вы сможете выбрать нужный кадр для данного номера киноленты. Кадр также можно добавить с помощью меню Insert/Timeline. 

14. Слева расположена панель инструментов (toolbox). При выделении того или иного инструмента его свойства отобразятся на панели свойств Properties.
15. Нажав кнопку “добавить слой”, создайте три слоя (layer) ленты. Нарисуйте произвольные изображения на каждом слое. Используя правую кнопку мыши, на киноленте до двадцатого кадра нарисуйте различные кадры. 

16. С помощью кнопок < и > двигайтесь по ленте. 

17. Для просмотра фильма нажмите на Ctrl-Enter.
18. Нажав на кнопку Вид кадров, выберите различные виды киноленты. Но в конце эксперимента выберите Normal. 

19. Символ – это отдельный объект, т. е. описание рисунка, который хранится в библиотеке. Поскольку символ является основным компонентом флаш-технологии, мы подробно рассмотрим этот объект. 

20. Выберите вкладку Insert/New Symbol. На появившейся панели дайте название “derevo” этому символу, а в разделе Behavior отметьте пункт Movie Clip. Нажав OK закройте панель. 

21. На панели инструментов выберите инструмент Карандаш (Pencil). Если внизу не появится панель Свойств (Properties), то щелкните на Столе (Stage) левой кнопкой мыши. На появившейся панели свойств толщину карандаша установите равным 6 пикселям, а в качестве цвета выберите темно-зеленый. В отличие от Стола вашего главного файла, Стол для символа не имеет границы, но имеет центр, обозначенный символом +. Поэтому выполните рисунок так, чтобы центр символа оказался примерно в центре стола символа. Нарисуйте дерево. После того как вы закончите работу с символом, нужно перейти к сцене документа, щелкнув на соответствующей вкладке над кинолентой. 

22. Только что созданный вами символ попадет в Библиотеку (Library). Чтобы увидеть Library нужно выбрать вкладку Window/Library. 

23. Можно импортировать файл с изображением в библиотеку. Например, в данной папке находится файл tree.gif. Для того чтобы его импортировать в библиотеку как символ, вам нужно использовать вкладку File/Import/Import to library. Далее выбрать нужный импортируемый файл, т. е. tree.gif.

24. Раскадровка – это автоматическое создание промежуточных кадров. Именно благодаря раскадровкe в фильме происходит плавное изменение положения и формы объектов. Изменение положения осуществляется с помощью раскадровки движения (motion tweening). А для изменения формы используется морфинг – раскадровка изменения формы (shape tweening). 

25. Раскадровка движения применяется только для экземпляров символов на Столе и текстовых блоков, а не для изображений, нарисованных на Столе. 

26. Изменение формы, т. е. морфинг, используется только для рисунков, а не для экземпляров символов на Столе и текстовых блоков.

Слой маски 

27. Создайте новый документ maska.fla. 

28. Выберите вкладку Insert/New Symbol. На появившейся панели назовите этот символ буква_Р, а в разделе Behavior отметьте пункт Movie Clip. 

29. В этом клипе создайте еще один слой. Этот новый слой должен быть наверху. В центре (там, где знак +) этого слоя полужирным шрифтом наберите букву Р высотой 40 (все это устанавливается на панели Properties текста. 40 устанавливается не там, где указаны W и H, а рядом с фонтом во всплывающем меню). Далее в меню Modify, отметьте Break Apart, чтобы буква превратилась в рисунок. 

30. На первом – нижнем слое нарисуйте прямоугольник без контура, раскрашенный в переливающийся радужный цвет, высотой выше буквы Р. 

31. Выделите этот «цветной» прямоугольник, скопируйте его в буфер и его копию поставьте рядом с ним, как это приведено внизу. 

32. Для обоих слоев кадры 15-е сделайте ключевыми и в качестве раскадровки для них выберите Shape. Буква Р во время морфинга не должна двигаться, т. е. на всех 15-ти кадрах буква занимает одну и ту же позицию. Но на нижнем слое на 15-м кадре цветной квадрат нужно сдвинуть налево так, чтобы буква занимала крайнюю правую позицию.

33. Щелкните правой кнопкой на верхнем слое (щелкните прямо на тексте Layer 2) и выберите в контекстном меню команду Mask. 

34. Вернитесь на сцену и перенесите экземпляр символа на стол на первый кадр. Сделайте 50-й кадр ключевым. 

35. Для просмотра нажмите Ctrl-Enter.С помощью параметра Alpha в Flash регулируется прозрачность нарисованного изображения и экземпляр символа. Уровень прозрачности меняется от нуля до ста процентов. Если этот параметр равен нулю, то объект исчезает, а при 100% объект становится полностью непрозрачным. 

36. Для того чтобы нарисованная фигура стала прозрачной, нужно задать прозрачный цвет, используя Alpha (прозрачность) поле на панели Color Mixer (Палитра). При этом образец цвета будет начерчен в клеточку. А для того чтобы экземпляр символа имел определенный уровень прозрачности, на панели Properties (Свойство) в списке Color нужно выбрать “Alpha” и задать требуемый уровень прозрачности. 

37. В Flash вы можете сделать обычную ссылку, какую вы уже умеете и привыкли видеть в веб-страницах. Для этого просто нужно выделить фрагмент текста и на панели свойств указать для него URL-адрес. Однако если сам флаш-фильм используется для рекламной цели и является объектом ссылки (т.е. при нажатии на него открывается сайт или электронный адрес), то не стоит использовать в нем обычную ссылку. Но создание ссылки с помощью Flash отличается от того, что вы уже умеете делать с обычным изображением, где используется тег <a href=”URL”><img src=”file_name”></a>. 

Создадим сценарий, позволяющий открыть нужную страницу с помощью кнопки, где кнопка представляет собой экземпляр символа из библиотеки.

38. В Flash-фильме нарисуйте прямоугольник произвольного цвета с параметрами W=500, H=180. Преобразуйте его в символ под именем, например, knopka с помощью меню Modify/Convert to Symbol. В опции Behavior выберите Button. 

39. Выделите экземпляр кнопки на Столе и откройте панель Action нажатием клавиши F9. 

40. В меню панели Action отметьте пункт knopka. 

41. В списке действий и операторов языка сценариев найдите группу Brouser/Network. 

42. Дважды щелкните на действии GetURL или перенесите его в поле сценария. В поле сценария появится строка on (release){ getURL(“”);}.
43. Если в результате 3-го пункта вы получите только строку getURL(“”), то остальные компоненты, т. е. on (release){ … }, добавьте сами. Это нужно для осуществления режима срабатывания по отпусканию (relaese) кнопки.

44. В кавычках вы сможете указать URL-адрес и вид окна, где откроется заданный ресурс. В итоге этот сценарий может иметь следующий вид: 

on (release){ getURL(“http://www.ras.ru”, “_blank”). }. 

45. Для этого слоя до конца киноленты сделайте простыми (клавишей F5) все кадры. 

Для добавления .swf файл к Web-странице в программе Dreamweaver используйте вкладку Insert/Media/Flash. 

Контрольные вопросы 

1. Файлы с какими расширениями могут быть импортированы на Сцену Flash? 

2. Для чего символы и библиотека в среде Flash?

3. Можно ли воспользоваться символами библиотеки других Flash-файлов? 

4. Можно ли из другого Flash-документа импортировать кадры или ленты со слоями?

5. Каким образом задается частота кадров?

6. Какая раскадровка применяется только для экземпляров символов на Сцене и текстовых блоков. 

7. Для каких объектов применяется изменение формы, т. е. морфинг ?

8. Как задается прозрачность элемента символа? 

9. Файлы с какими расширениями публикуются средой Flash?

10. Что такое маска и как она создается?

11. Опишите механизм создания звукового приложения Flash-фильма. 

12. Чем отличается обычный Flash-фильм от Flash-презентации?

13. Будет ли работать ссылка, созданная на символе кнопка, если на компьютере не запущен сервер (как Apache, Internet Information Server и т. п.)? 

14. Можно ли в Flash-файле создать обычную ссылку на фрагмент текста?

15. Каким образом задается траектория символа в Flash-файле?

16. Что такое ActionScript?
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ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 4

Тема – создание прикладной циклической рекламно-информационной программы с помощью программы Adobe Flash.
Цель – с помощью программы Adobe Flash создать циклическую презентацию в виде видеоролика, рекламирующего определённый товар/компанию. 

В результате выполнения лабораторной работы студенты должны изучить основные принципы построения рекламных роликов в среде Adobe Flash. Имея базовые знания, приобретенное на предыдущем занятии, по созданию отдельных элементов (символов, изображений на рабочей сцене, текстовых блоков, готовых эффектов и т. п.), они должны усвоить последовательность (слева направо) проектирования киноленты отдельных слоев, содержащихся в упорядоченных (снизу вверх) папках. 

Задания на лабораторную работу

1. Ознакомьтесь с общими принципами проектирования рекламных роликов.

2. Используя полное руководство по выполнению лабораторной работы, создайте все слои и папки будущего рекламного ролика РГГУ.

3. В качестве основного логотипа используйте рисунок РГГУ, загруженный с главной страницы РГГУ.

4. Импортируйте заранее подготовленные изображения на сцену, а потом, преобразовав их в символы, добавьте их в библиотеку.

5. Создайте символы из текстовых блоков “Российский Государственный Гуманитарный Университет” и “Институт экономики, управления и права (ИЭУП). Кафедра моделирования в экономике и управления”. 

6. С помощью раскадровок получите различные анимации с этими символами. 

7. Добивайтесь выстраивания переливающихся символов Р, Г, Г, У на подиуме перед зданием университета.

8. Опубликуйте полученный Flash-ролик.

Указания по выполнению заданий

1. Загрузите Adobe Flash. Создайте новый файл с помощью меню File/ New. Далее выберите пункт Flash Document. Задайте следующие размеры Cцены: width=500, height=180. Сохраните его под именем Reklama.fla в папке, содержащей данное задание.

2. Вначале кинолента содержит единственный слой – “Layer 1. С помощью ярлыков “добавить слой” и “добавить папку” создайте систему папок и слоев, которые приведены в полном руководстве по выполнению лабораторной работы. Новый слой или папка добавляются сверху. Поэтому приведенную систему папок нужно создавать снизу вверх. Если папка содержит несколько слоев, то сперва создается сама папка, а потом необходимые слои, содержащиеся в этой папке. Если созданный слой не попадает в нужную папку, то нужно мышью захватить данный слой и перетащить его в папку. 

3. Создание слоя polosa. Чтобы случайно не рисовать на других слоях, повесьте замок на все слои, кроме слоя. 

4. На слое polosa нарисуйте синий прямоугольник без контура шириной W=500 и высотой H=32. Прижмите его к верхней границе Сцены. Для этого слоя сделайте 180-й кадр простым, т.е. на этом месте нажмите F5. Поскольку этот слой вам больше не понадобится, заблокируйте его. 

5. Создание слоя zdanie. Разблокируйте слой zdanie. С помощью вкладки File/Import/Import to Stage импортируйте файл zdanie_rggu.jpg на Сцену. Выделив рисунок, на панели Properties для него определите параметры – W=500, H=148 – и расположите его под синей полосой.

6. Рисунок zdanie_rggu.jpg не должен пересекаться с добавленной синей полосой и вместе с ней должен покрывать область ролика, т. е. 500(180. 

7. Для слоя zdanie, сделав180-й кадр ключевым, заблокируйте его.

8. Создание слоя t_rggu. Разблокируйте первый слой t_rggu. На первом кадре этого слоя на синей полосе наберите полужирным шрифтом текст РОССИЙСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ ГУМАНИТАРНЫЙ УНИВЕРСИТЕТ (в одну строку). Выделив набранный текст мышью, на панели свойств Properties для него определите: шрифт – Times New Roman; цвет – белый; размер – 13. 

9. Расположите этот текст на синей полосе. Преобразуйте его в символ t_rggu (меню Modify/Convert to Symbol). На появившейся панели в разделе Behavior отметьте пункт GraPhic. Нажав OK, закройте панель. 

10. Для этого слоя в списке Tween задайте Motion – движения. 

11. Создание слоя zoloto. Разблокируйте этот слой. С помощью вкладки File/Import/Import to Library импортируйте файл zoloto.gif в библиотеку. Перенесите один экземпляр этого изображения на Сцену и преобразуйте его в символ под именем zoloto с помощью меню Modify/Convert to Symbol. В опции Behavior выберите Movie Clip. Экземпляр символа zoloto удалите со Сцены (очевидно, в Библиотеке он останется).

12. Создайте символы car1, car2 и car3 из файлов car1.gif, car2.gif и car3, соответственно. Вместе с символов zoloto перенесите несколько экземпляров этих символов на Сцену.
13. Cоздание слоя trees. Разблокируйте слой trees. С помощью вкладки File/Import/Import to Library импортируйте файл tree.gif в Библиотеку. Перенесите один экземпляр этого изображения на Сцену и преобразуйте его в символ под именем tree с помощью меню Modify/Convert to Symbol. 

14. Выделите первый кадр слоя trees и расположите в два ряда 10 экземпляров символа tree на Сцене. Высоту первого дерева из каждого ряда задайте равной 50 пикселям, а каждого последующего – на 5 пикселей меньше. Сделайте 180-й кадр простым и заблокируйте слой trees.

15. Создание слоя t_kaf. Разблокируйте слой t_kaf. Отметив первый кадр, рядом со Сценой желтым цветом наберите текст: Институт экономики, управления и права (ИЭУП). Кафедра моделирования в экономике и управлении. На панели свойств выберите опции Static text.

16. Выделив этот текст, выберите вкладку Modify/Convert to Symbol. На появившейся панели дайте название t_kaf этому символу, а в разделе Behavior отметьте пункт GraPhic.
17. Задайте ширину примерно W=210. Используя панель Properties в списке Tween задайте Motion – движение. Сделайте 180-й кадр ключевым. Должна быть протянута лента от первого кадра до последнего. 

18. Сделайте кадры 30, 60, 70, 80, 120, 180 ключевыми (на этих кадрах нажмите клавишу F6). 

19. Отметив 30-й кадр, клавишей вверх экземпляр текста поднимите на Сцену и расположите на рабочей части Сцены. 

20. Правой кнопкой мыши 30-й кадр скопируйте на 60-й, 70-й, 80-й, 120-й и 180-й кадры. 

21. Отметив 70-й кадр, на панели свойств ширину экземпляра текста задайте равной 600 пикселям. С помощью вкладки Modify/Transform экземпляр текста поверните на 90 градусов и в качестве цвета текста задайте красный цвет. 

22. Отметив 80-й кадр, на панели свойств ширину экземпляра текста задайте равной 5 пикселям. 

Выделите 180-й кадр и вынесите экземпляр текста наверх – за пределы Сцены. 

24. Заблокируйте слой t_kaf.
25. Для выстраивания переливающихся символов Р, Г, Г, У используйте маску, созданную на предыдущем занятии.

26. Для публикации фильма используйте меню File/Publish. В результате вы получите .html и .swf файлы. Скрипты .html файла могут быть использованы в web-странице. 

Контрольные вопросы 

1. Как создать новый flash-файл тремя слоями и кинолентой длиной 120 кадров?

2. Как применить метод маски и прозрачности для своего ролика?

3. Добавьте текст к документу и преобразуйте его в символ? 

4. Создайте анимацию с этим текстом.

5. Создайте кнопку в качестве символа. 

6. Используя скрипты Action, создайте ссылку на свой документ.
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ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 5

Тема – разработка динамического Web-узла на основе PHP и MySQL.
Цель – освоение основных элементов динамических страниц с помощью программы PHP и базы данных MySQL. 

В результате выполнения лабораторной работы студенты должны изучить базовые принципы построения динамических Web-узлов; на примере программы PHP и базы данных MySQL овладеть навыками создания коммерческих Web-сайтов; познакомиться с интерактивной системой приема заказов; усвоить некоторые аспекты электронной системы продажи.

В конце лабораторной работы студенты должны самостоятельно установить программы Apache, PHP и MySQL, являющиеся базой для разработки и отладки динамического Web-узла; создать две динамические страницы, с помощью первой из которых клиенты подключаются к базе данных и отправляют заказ (запрос) серверу. Вторая страница должна служить для получения ответа на запрос клиента. 

Задания на лабораторную работу

1. Познакомьтесь с базовыми принципами построения динамических узлов в Интернете.

2. Загрузите из Интернета последние версии программ PHP, MySQL и Apache под Windows (все эти программы распространяются бесплатно). 

3. С помощью руководства, полученного от преподавателя, установите и настройте указанные программы на своем компьютере.

4. Запустите серверы Apache и MySQL в ручном режиме.

5. Познакомьтесь с основными командами PHP, с помощью которых создаются база данных и ее таблицы, осуществляется запрос к базе, обрабатываются и представляются данные из базы.

6. Изучите команды MySQL, позволяющие управлять базой данных из консоли.

7. Из консоли MySQL создайте базу данных aga_rggu с двумя таблицами – prodaja и birthday.
8. Для таблицы prodaja создайте следующие столбцы: our_order, model, price, number, god_vipuska.
9. В файле order.php создайте форму заказа, согласно которой покупатель выберет необходимые наименования и количество товаров.
10. Создайте еще одну динамическую страницу reg.php, на которой обрабатывается запрос.

11. В виде таблицы отправьте ответ клиенту, подтверждающий его запрос на выбор товара.
12. Проанализируйте проблему защиты базы данных и другие элементы электронной коммерции.

Указания по выполнению заданий

Указание по настройке PHP, MySQL и Apache под Windows.

1. Скачайте из Интернета необходимые программные обеспечения PHP, MySQL и Apache, которые распространяются свободно. Соответствующие адреса приведены внизу:

Web-сервер Apache: http://www.apache.org;

MySQL: http://www.mysql.com;

PHP-Hypertext Preprocessor: http://www.php.net.

2. Для инсталляции этой тройки также можно использовать следующие дистрибутивы, которые находятся по адресам:

ftp://:meu.rsuh.ru: 

Apache 2.2.6 (apache_2.2.6-win32-x86-no_ssl.msi); 

PHP 5.2.5 (php-5.2.5-Win32.zip); 

MySQL5.0.45 (mysql-5.0.45-win32.zip). 

3. Запустите установщик Web-сервера Apache, т. е. щелкните на файле apache_2.2.6-win32-x86-no_ssl.msi. Ответив на соответствующие вопросы установщика и выбрав нужные вам пункты, установите программу в папку C:/Program Files/Apache Software Foundation/Apache2.2. После успешной инсталляции при наборе в окне браузера http://localhost или http://127.0.0.1 – должна загрузиться страница сервера с коротким предложением – It works!
4. С помощью руководства по выполнению лабораторной работы определите необходимые параметры для конфигурационного файла httpd.conf. 

5. Разархивируйте файл mysql-5.0.45-win32.zip в любую папку, например в C:/temp. Запустите установщик, т. е. щелкните на Setup.exe. Далее будут показаны те диалоговые окна, в которых необходимо делать какой-либо выбор. Одно из диалоговых окон предложит установить пароль пользователя root. Обязательно установите и запомните пароль. 

6. Для запуска консоли управления MySQL выполните команду Пуск/Настройка/Панель управления/Администрирование/ Службы. (Start/Settings/ Control Panel/Administrative Tools/ Services).

7. Создайте папку C:/php и поместите в нее все файлы из архива php-5.2.5-Win32.zip (файлы должны находиться непосредственно в C:/php). 

8. Переименуйте конфигурационный файл php.ini-recommended в php.ini и скопируйте его в директорию WINNT. Чтобы “поставить в известность” Web-сервер о наличии установленной программы PHP на нем, подключите PHP к Apache как модуль. 

9. Поскольку модуль PHP при запуске Web-сервера загружается один раз, установка PHP в качестве модуля повышает быстродействие. Очевидно, при внесении изменений в php.ini, необходимо перегрузить Apache для того, чтобы внесенные изменения вступили в силу.

10. Для установки PHP откройте файл httpd.conf для редактирования и удалите символы комментариев со следующих строк, при необходимости изменив их:

AddType application/x-httpd-php phtml php

 LoadModule php5_module c:/php/php5apache2_2.dll.

Основные команды MySQL из командной строки

11. Запустите сервер MySQL (если он не запущен) и познакомьтесь с основными командами MySQL на реальном примере. Для этого создайте базу данных aga_rggu с таблицей prodaja. 

12. Создание базы данных aga_rggu:

mysql> create database aga_rggu;
13. Для работы с данной базой данных нужно ее выбрать командой
mysql> use aga_rggu;
14. Создание таблицы prodaja:
mysql> create table prodaja (our_order int NOT NULL auto_increment primary key, model char(60) NOT NULL, price int NOT NULL, number int NOT NULL, god_vipuska date, appendix blob);

15. Вставка данных в базу данных:
mysql> insert into prodaja values(1,"vaz2110",180000,52,"2008-01-01",Null);

16. Извлечение данных из таблицы prodaja:
mysql> select * from prodaja;

mysql> select model, god_vipuska from prodaja;

17. Также можете извлечь строки, удовлетворяющие определенным требованиям, например, 

mysql> select * from prodaja where price < 196000;

18. Внесение изменений в базу данных. 

mysql> update prodaja set price=224000 where our_order=1;

19. Для добавления нового столбца к уже существующей таблице можно использовать следующую конструкцию:

mysql> alter table prodaja add color char(44) after number;

Здесь мы после столбца number добавили столбец color. 

20. Чтобы удалить добавленный столбец, нужно использовать следующую команду: 

mysql> alter table prodaja drop color;

21. Удаление строк, удовлетворяющих определенным требованиям из базы данных:

mysql> delete from prodaja where price>333333;

22. Удаление таблицы PRODAJA_2 из базы данных:

mysql> drop table PRODAJA_2;

23. Удаление целой базы данных NASHA_BAZA:
mysql> drop database NASHA_BAZA;

24. Чтобы получить информацию о таблицах выбранной базы, используется команда:

mysql> show tables;

25. Описание всех параметров (столбцы и типы данных столбцов) вы получите с помощью команды:

mysql> describe prodaja;

26. Для установки нового пароля пользователя root для базы данных из консоли MySQL используется команда:

mysql>update mysql.user set password=old_password(ваш пароль) where user="root";

27. Соединение с удаленным MySQL сервером. 

a) перейти в командную строку и выбрать папку

C:/Program Files/MySQL/MySQL Server 5.0/bin> 

b) набрать команду
mysql -u "user_name" -h "server_name" -p "vash_parol"

28. Сохранение базы данных в архиве с расширением sql
a) перейти в командную строку и выбрать папку

C:/Program Files/MySQL/MySQL Server 5.0/bin>

b) Набрать команду:
mysqldump -u "root" -h localhost "aga_rggu" >aga_rggu.sql -p "vash_parol"

29. Если вы импортируете базу с удаленного сервера в файл aga_rggu.sql, то вместо localhost наберите доменное имя или IP адрес сервера. 

30. Восстановление данной базы из архива с расширением . sql 
Перейти в командную строку и выбрать папку

C:/Program Files/MySQL/MySQL Server 5.0/bin>

31. Набрать команду:
mysqldump -u "root" -h localhost "aga_rggu" < aga_rggu.sql -p "vash_parol"

32. Если вы экспортируете базу в удаленный сервер из файла aga_rggu.sql, то вместо localhost наберите доменное имя или IP адрес сервера. 

Некоторые элементы PHP
33. PHP-операторы помещаются между открывающим и закрывающим дескрипторами. Мы будем пользоваться дескриптором <?php ?>. Например:

<?php echo 'Добрый день<br>' ; ?>

34. В языке PHP переменные начинаются знаком доллара ($). Внутри PHP-сценария к каждому из полей формы можно получить доступ как к переменной, имеющей то же имя, что и у поля формы. 

35. Рассмотрим некоторые функции PHP, которые обеспечивают работу с базой данных MySQL. 

Установка соединения с MySQL.

36. Для подключения к серверу MySQL в сценарии используется следующая строка:

$baza=mysql_connect("localhost","root","ye");

Здесь localhost – имя узла; root – имя пользователя; ye – пароль. 

37. Поскольку сервер может содержать несколько баз данных, после успешного подключения необходимо выбрать нужную базу данных:

$svyaz=mysql_select_db("aga_rggu"); 

if(!$svyaz)

{echo "Выбор базы данных 'aga_rggu' не состоялся.\n";

echo mysql_error(); }

38. В PHP конструкция запроса такая же, что при работе из консоли MySQL (командной строки): вы создаете запрос как строковую переменную:

 $zapros ="select * from PRODAJA" 

Потом PHP командой mysql_query() обращается к базе данных MySQL: $rezultat=mysql_query($zapros);
Существует ряд функций, которые позволяют различными способами вычленять результаты из идентификатора результата. 

В нашем примере, для определения числа строк, используется функция mysql_num_rows():
$chislo_strok=mysql_num_rows($rezultat);

Эта информация очень полезная, если планируется отображение или обработка полученного результата. Знание количества строк позволяет организовать цикл.
На каждой итерации первого цикла вызывается функция mysql_fetch_row(). (Число вызовов равно числу непустых возвращенных строк). Именно она извлекает каждую строку из результирующего набора и возвращает ее в виде нумерованного массива $stroki[0], $stroki[1], … Во втором цикле мы уже извлекаем каждый элемент массива $stroki и результат записываем в двумерный массив – $nash_massiv[][]. 

39. Механизм внесения новых данных с помощью PHP ничем не отличается от механизма извлечения данных из базы с помощью консоли MySQL. Вы создаете запрос (используя SELECT, UPDATE и т. п.) так, как при работе из консоли (командной строки) и функцией mysql_query() вносите данных в базу данных: 

$zapros3 ="update prodaja set number='$raznitca' where our_order='$nomer_form'";

mysql_query($zapros3);

Создание формы заказа и обработка запроса MySQL из Web с помощью PHP
40. Используя листинг order.php, приведенный в ftp://meu.rsuh.ru, создайте форму заказа условной компании “Жигули-ДНП”, согласно которой покупатель выбирает необходимое количество машин модели “Жигули”, а также отправляет на сервер свое имя и электронный адрес для обратной связи. Она фактически повторяет таблицу Prodaja базы данных aga_rggu (последний столбец appendix этой таблицы не выводится).

41. Нарисуйте блок-схему этой страницы и проанализируйте все команды PHP, содержащиеся на этой странице. 

42. Используя листинг reg.php (приведен в ftp://meu.rsuh.ru), также нарисуйте блок, схему этой страницы и проанализируйте все команды PHP.
43. Запустив сервер Apache (если он не запущен), заполните форму заказа, представленную страницей order.php. 

44. После отправления заказа вы должны получить подтверждение принятия заказа, представленное страницей reg.php. 

45. Отметим, что обработка полей формы является нетривиальной задачей. В настоящей лабораторной работе сценарий reg.php всего лишь возвращает пользователю информацию о его выборе и обновляет в базе данных те поля, значения которых уменьшились на 3 единицы. На листинге эти команды выделены полужирным шрифтом. Здесь регистрация пользователя, защита базы данных и другие элементы электронной коммерции не рассматриваются. 

Контрольные вопросы 

1. Чем отличается статическая страница от динамической?

2. Могут ли быть запущены одновременно два Web-сервера на одном компьютере (например, Apache и IIS)?

3. Нарисуйте общую блок-схему динамического Web-узла.

4. Какие функции выполняются коммерческим Web-сайтом?

5. Что такое сетевые брошюры? 

6. С помощью консоли MySQL в существующей базе данных aga_rggu создайте таблицу birthday следующей структуры с ключевым столбцом My_frends:
	Мy_frends
	Their_Birthday
	File_name

	Иванов 

Иван 
	1988-01-15
	Ivanov.txt


7. Добавьте 5 строк к этой таблице из консоли MySQL. 

8. Добавьте 2 строки к этой таблице с помощью PHP.

9. Создайте запрос на PHP для извлечения тех строк, у которых Their_birthday = "1988-01-15".

10. Из полученных данных по предыдущему запросу отобразите на экране только те значения, которые соответствуют столбцу File_name. 

11. Сколько клиентов одновременно может быть подключено к базе MySQL?

12. Какими еще средствами, помимо PHP и MySQL, можно создать динамический Web-узел?
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ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 6

Тема – установка почтового клиента на локальной станции. 

Цель – освоение принципа установки почтового клиента для более комфортной работы с электронной почтой. 

В результате выполнения лабораторной работы студенты должны изучить общий принцип работы электронной почты, усвоить процедуру создания учетной записи на почтовом клиенте, предназначенном для получения, отправления, хранения, экспортирования, импортирования и фильтрации сообщений, предназначенных одному или нескольким учетным записям. 

В конце лабораторной работы студенты должны создать учетную запись на почтовом клиенте MS Outlook, отправить, получить, отфильтровать сообщения и суметь проэкспортировать всю учетную запись с одного компьютера на другой. 

Задания на лабораторную работу

1. Изучите общий принцип функционирования почтовых клиентов.

2. Создайте учетную запись на почтовом клиенте Microsoft Office-Outlook.

3. Проверьте правильность заполнения всех полей и позаботьтесь о том, чтобы копии загруженных сообщений не оставались на сервере. 

4. Отправьте первое сообщение себе с прикрепленным файлом.

5. Получите отправленное сообщение с прикрепленным файлом.

6. Заполните адресную книгу несколькими записями.

7. Создайте подпись для своей учетной записи.

8. Ознакомьтесь с псевдонимом из адресной книги.

9. Создайте фильтр для сортировки сообщений и борьбы против спама.

10. Экспортируйте свою почту в файл с расширением .pst.

11. После очистки всех подпапок персональной папки почтового клиента восстановите, т. е. импортируйте почту из файла .pst.

Указания по выполнению заданий

1. Создание учетной записи в Microsoft Office Outlook
1.1. Запустите программу Microsoft Office-Outlook. 

1.2. В меню Сервис выберите пункт Учетные записи электронной почты….

1.3. На открывающейся панели мастера настройки отметьте пункт Добавить новую учетную запись электронной почты и нажмите на кнопку Далее. 

1.4. На открывающейся панели Тип сервера мастера настройки отметьте пункт POP3 и нажмите на кнопку Далее. Откроется панель мастера настройки. Заполните ее следующим образом: Введите имя – здесь вы сможете набрать свое имя или фамилию, а может быть и ваш псевдоним; Адрес электронной почты – student_ii@meu.rsuh.ru; Пользователь – student_ii; Пароль – st; Сервер входящей почты (POP3) – meu.rsuh.ru; Сервер исходящей почты (SMTP) – meu.rsuh.ru. 

После заполнения поля Адрес электронной почты, поле Пользователь заполняется автоматически.

1.5. Нажмите на кнопку Проверка учетной записи и следите за тем, какие операции выполняются мастером установки учетной записи. Если была обнаружена ошибка, то внимательно изучите ее и правильно заполните все поля. 

Если вы пользуетесь почтой Интернета (типа mail.ru, rambler.ru и т. п.), то имя пользователя my_account выбираете из свободных имен для данного домена, а пароль устанавливаете в произвольной форме. 

1.6. На почте компании у вас больше выбора для учетной записи пользователя. А пароль устанавливается с помощью системного администратора почтового ящика. 

1.7. Если при проверке учетной записи не была обнаружена ошибка, значит вы сможете пользоваться почтовым клиентом Microsoft Outlook. Но прежде чем пользоваться им, нужно ознакомиться с пунктом Другие настройки панели настройки. Если требуется защищенное подключение к серверу, то на вкладке Дополнительно поставьте галочку перед соответствующими пунктами. Длительность ожидания сервера выберите по своему усмотрению. 
1.8. Важным для вас является пункт Оставлять копии сообщений на сервере. Если вы устанавливаете учетную запись почты компании, то нет смысла оставлять копии сообщений на сервере. Во-первых, скорее всего вы, кроме офиса, нигде не сможете посмотреть свою почту, поскольку с целью безопасности провайдеры обычно такой возможности не дают. Во-вторых, при смене провайдера часто не переносятся почтовые ящики сотрудников фирмы со старого сервера на новый. 

1.9. Если устанавливается учетная запись почты, представленной одним из бесплатных сервисов электронной почты (как mail, rambler, hotmail и т. п.), то стоит оставлять копии на сервере, поскольку такие ящики просматриваются везде. Но при этом время от времени нужно очищать сервер от теряющих актуальность сообщений. 

1.10. Используя меню Вид/Область чтения выберите удобный для вас вид интерфейса Microsoft Outlook. Рекомендуем на вкладке Область чтения выбрать пункт Снизу.

2. Отправление первого сообщения
2.1. Для создания сообщения нажмите на кнопку Создание сообщения (она находится в левом верхнем углу). 

2.2. Для того чтобы снабдить эту панель нужными ярлыками (например, часто используемым ярлыком Скрепки), выберите вкладку Сервис/Настройка. 

2.3. На вкладке Параметры отметьте пункт Стандартная панель и панель форматирования в две строки. Закройте эту панель.

2.4. В поле Кому наберите свой электронный адрес, напишите короткое тестовое сообщение, прикрепите произвольный файл с помощью ярлыка скрепки и отправьте это сообщение себе.

2.5. Если вы получите отправленное себе сообщение и у вас откроется прикрепленный файл, значит все установлено правильно. 

3. Установка фильтров в почтовом клиенте Microsoft Outlook 
Фильтры в почтовых клиентах используются для сортировки поступивших сообщений, а также для борьбы со спамом. Рассмотрим один пример применения фильтра в Microsoft Outlook. 

Предположим, что пользователь учетной записи часто пользуется кредитной картой Citibank и по договоренности с банком на его адрес отправляются сообщения обо всех операциях с его кредитной картой. Следующее правило переместит все поступившие сообщения от Citibank в папку Ситибанк. 

3.1. Выберите меню Сервис/Правила и оповещения. 

3.2. Появится панель Правила и оповещения. Здесь выберите пункт меню Новое. В появившейся панели Мастер правил выберите Создать новое правило и выделите строку Проверка сообщений после получения. Нажмите на кнопку Далее.

3.3. Появится новое диалоговое окно. Отметьте пункт Содержащие <текст> в тексте или в поле Тема.

3.4. В нижнем окне щелкните по ссылке <текст>. В появившемся окне в поле введите ключевое слово Citibank и нажмите на Добавить. Как вы заметили, можно добавить несколько таких ключевых слов. Далее нажмите на кнопку OK.

3.5. Щелкнув по ссылкам цветной флажок и имя, выберите цвет флажка для обозначения сообщения и имя папки, куда переместится данное сообщение. Если нет нужной папки, то на появившейся панели вы сможете создать нужную папку, например Ситибанк. 

3.6. Для проверки правила отправьте себе сообщение, текст которого содержит слово Citibank. Если сообщение попало в папку Ситибанк, значит ваше правило действует. 

3.7. Придумайте свое правило и примените его для фильтрации спама, поступающего в ваш почтовый ящик. 
4. Параметры и адресная книга почтового клиента Microsoft Outlook.

4.1. Для того чтобы ознакомиться с параметрами почтового клиента Microsoft Outlook, зайдите в меню Сервис/Параметры. Ознакомьтесь со всеми пунктами этой вкладки и выберите нужные вам функции. 

4.2. С помощью вкладки Сообщение создайте подпись для вашей учетной записи, которая распространяется как на новые сообщения, так и на сообщения, созданные при ответе или пересылке. 

4.3. Адресная книга и контакты описаны на вкладке Сервис/Адресная книга. Добавьте несколько новых адресов в Адресную книгу. 

Создайте новое сообщение и в поле Кому импортируйте адрес из Адресной книги. 

5. Экспорт и импорт учетной записи клиентской
5.1. У каждого пользователя почтового клиента может возникнуть необходимость перенести «Личные папки», «Адресную книгу» или же часть «Личных папок» в другой компьютер. Перемещение указанных данных также может быть связано с переходом с одной почтовой программы (например, с Outlook Express) на другую (например, Microsoft Office Outlook). Если это перемещение производится в пределах одного компьютера, то достаточно экспортировать или импортировать данные с одного почтового клиента на другого. Например, с помощью меню Файл/Экспорт программы Outlook Express можно переместить данные с Outlook Express на Microsoft Office Outlook, а с помощью меню Файл/Импорт программы Outlook Express можно импортировать папки из Eudora или же Microsoft Office Outlook в Outlook Express.

5.2. Microsoft Office Outlook в свою очередь, охотно импортирует данные (Файл/импорт и экспорт), например, из Eudora в Outlook Express. Данные из Microsoft Office Outlook можно экспортировать в файл с расширением .pst, а потом этот же файл может быть использован для восстановления данных из Личных папок программы Microsoft Office Outlook. Иначе говоря, этот файл может быть импортирован почтовым клиентом Microsoft Office Outlook с любого другого компьютера.

Контрольные вопросы 

1. Для чего используются почтовые клиенты?

2. Чем отличается электронная почта от службы интерактивного общения, например, ICQ?

3. Опишите принцип действия протоколов SMTP и POP3. 

4. Ознакомьтесь с устройством адресной книги почтовой программы. Как быстро отправить письмо с помощью адресной книги и как создать/изменить запись?

5. Ознакомьтесь с возможностью создания новых папок для хранения сообщений. Как быстро создать папку? 

6. Как создается псевдоним почтовых адресатов? 

7. Могут ли у одного человека быть 2 псевдонима? 

8. Ознакомьтесь с возможностью добавления стандартной подписи в конце сообщения. 

9. Выясните разницу между возможностями ответа на сообщения, ответа всем и пересылки сообщения. 

10. Опишите механизм запрета открытия вложений, которые могут содержать вирусы. 

11. Опишите имеющиеся в программе средства обеспечения информационной безопасности. 

12. Когда требуется оставлять копии сообщений на сервере? В чем недостаток этого метода? 

13. Когда используется механизм проверки подлинности пользователя? 

14. Как создать правило фильтрации сообщений, чтобы сообщение определенного адресата попадало в определенную папку и окрашивалось выделенным цветом?

15. Для чего нужны экспортирование и импортирование почты?
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ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 7

Тема – службы интерактивного общения в Интернете.

Цель – усвоение основных служб интерактивного общения – ICQ, NetMeeting и система Skype. Изучение их возможностей и знакомство с интерфейсами этих программ. 

В результате выполнения лабораторной работы студенты должны изучить общие принципы работы служб интерактивного общения. 

В конце лабораторной работы студенты должны зарегистрироваться на всех трех службах (ICQ, NetMeeting, Skype) интерактивного общения и связаться друг с другом с помощью этих программ. 

Задания на лабораторную работу

1. Ознакомьтесь с основными понятиями службы интерактивного общения. 

2. Изучите аппаратно-программные средства интерактивного общения.

3. Создайте учетную запись в системе ICQ и организуйте интерактивное общение с другим студентом из вашей группы.

4. Изучите программу Microsoft Windows NetMeeting. 

5. Установите связь с другим пользователем NetMeeting.

6. Ознакомьтесь с меню Разговор и Доска системы NetMeeting.

7. Изучите вкладки Общие приложения и Передача файлов системы NetMeeting.

8. Создайте учетную запись в Skype.

9. Настройте аудио устройства своей локальной станции для работы со Skype.

10. Переписывайтесь с клиентом Skype из вашей группы при активированном режиме чата. 

11. Ознакомьтесь с вкладкой Файл/Изменить режим в сети системы Skype.
Указания по выполнению заданий

В лабораторной работе рассматриваются три программы – ICQ, NetMeeting и система Skype, с помощью которых создаются различные виды интерактивных общений в Интернете. 

1. Система ICQ
1.1. ICQ (I seek you – Я ищу тебя) – одна из распространенных программ интерактивного общения. Каждому пользователю приписывается номер и с помощью этого номера и пароля пользователь подключается к сети для поиска собеседника или абонента. Фирма ICQ поддерживает интерактивную базу данных для поиска друзей или партнеров. Пользователи могут предоставлять ту информацию о себе, которую считают нужной. 

1.2. Для установки ICQ необходимо скачать дистрибутив из Интернета. При инсталляции программы мастер установки попросит ввести данные о себе. Заполнение всех полей не обязательно. Но если вы заинтересованы в том, чтобы вас могли найти не только по “кличке”, но также по имени и/или фамилии, то целесообразно заполнить и другие поля окна. Заполнение полей, касающихся вашего дня рождения, местонахождения, языков, которыми вы владеете, и т. п. также не обязательно. 

1.3. Одна из основных возможностей ICQ – это отправка файла в реальном режиме времени. Несмотря на то, что из главного меню не видна эта полезная функция системы, при подключении к своему “собеседнику” в появившемся окне можно увидеть данную опцию. 
2. Microsoft Windows NetMeeting
2.1. Приложение NetMeeting позволяет быть участником встреч, работать над файлами вместе с другими сотрудниками, обмениваться данными в Интернете или в интрасети предприятия.

Если ваш компьютер работает на Windows 2000, скорее всего программа NetMeeting у вас уже установлена. В случае отсутствия NetMeeting ее можно скачать с сайта Microsoft www.microsoft.com. Для загрузки NetMeeting используйте вкладку Пуск/Программы/Стандартные/Связь/ NetMeeting.
 2.2. Общий доступ к программам дает возможность легко организовать совместную работу с другими участниками встречи. При этом программа, которая необходима для работы над документом, может быть установлена на компьютере лишь одного из участников. Кроме того, пользователи получают возможность обмениваться необходимыми им файлами.

2.3. Поддержка звука и изображений в NetMeeting позволяет абонентам видеть и слышать друг друга. Обмен видеоизображениями возможен только с одним из участников встречи.

2.4. С помощью меню Разговор участники встречи могут переписываться и беседовать друг с другом. Поскольку передача звука или изображения возможны только между двумя участниками встречи, программа Разговор оказывается особенно полезной при групповом общении. 
2.5. В окне Доска участники встречи могут вводить текст и рисовать. Это приложение позволяет добавлять и удалять страницы, рисовать фигуры, печатать текст, выделять различные элементы с помощью инструментов Маркер и Удаленный указатель.

2.6. Меню Общие приложения позволяет участникам встречи совместно просматривать файлы и работать с ними. Данное средство дает возможность организовать коллективную работу над общим документом (например, Document Word). Документ можно открыть на компьютере и сделать его общим. При этом другие пользователи смогут вносить свои примечания непосредственно в сам документ. Причем необходимая для работы с документом программа должна быть установлена только на том компьютере, где был открыт общий документ. Установка соответствующей программы на компьютерах других участников не требуется. 

2.7. Для общего доступа к рабочему столу следует сначала включить данное средство в NetMeeting, а затем выйти из приложения. Если приложение NetMeeting будет выполняться дальше, работа с общим рабочим столом будет невозможна. После установки общего доступа к рабочему столу и выхода из приложения NetMeeting, с ним можно будет работать через любой удаленный компьютер. 
3. Cистема Skype

3.1. Программа Skype, разработанная компанией Skype Technologies, предназначена для IP-телефонии. В России большинство пользователей глобальной сети в настоящее время платят за трафик, разговор между пользователями с помощью Skype для этой категории пользователей тоже платный. Тем не менее, среди пользователей Интернета, для которых трафик не зависит от абонентной платы, эта программа очень популярна. 

3.2. Система Skype основана на технологии соединения равноправных узлов сети методом peer-to-peer, вместо того чтобы передавать все звонки через центральный сервер. Skype-клиент находит других Skype-клиентов, затем из этих связей строит сеть, которая может быть использована для поиска других пользователей и отправки им сообщений.

3.3. Для идентификации пользователей применяется центральный идентификационный сервер, а когда используются функции SkypeIn или SkypeOut, вся информация обязательно проходит через серверы Skype, которые находятся в различных странах и зонах дозвона. 

3.4. К преимуществам, отличающим Skype от других приложений IP-телефонии, можно отнести качество голосовой связи и защиту коммуникаций.

3.5. Для нормальной работы с программой достаточно простого модемного соединения на скорости выше 33 Кбит/сек. При этом программа автоматически анализирует параметры канала связи, и в зависимости от помехи определяет оптимальную скорость соединения (от 3 до 16 Кбит/сек). 

3.6. Одной из важнейших особенностей системы Skype является возможность осуществлять звонки на городские телефоны (SkypeOut) и принимать звонки с обычных телефонов (SkypeIn). Данные услуги являются платными, однако стоят они значительно дешевле международных звонков, предлагаемых операторами дальней связи.

3.7. Для того чтобы установить программу Skype нужно запустить дистрибутив программы SkypeSetup.exe. По завершении процесса установки программы и ее первого запуска откроется диалоговое окно Создать нового пользователя.
3.8. Если вы ранее не были зарегистрированы на ресурсе Skype, где хранятся все учетные записи пользователей, то необходимо заполнить регистрационную форму, выбрав себе Skype-имя, под которым вы будете авторизованы в Сети. Отметим, что Skype-имя является уникальным и хранится на серверах системы Skype. 

3.9. Настройка аудиосистемы для Skype является важной задачей. Для этого с помощью вкладки Пуск/Настройка/Панель управления нужно запустить приложение Звуки и Аудиоустройства. Далее на панели Уровень записи (где нарисован микрофон) выберите опцию Баланс микрофона. Если в вашем компьютере есть встроенный микрофон, то вы сможете воспользоваться им. А если предпочтете использовать внешнюю гарнитуру, то вам нужно на панели Звуки и аудиоустройства отключить встроенный микрофон, иначе Skype не услышит вас. 

После этой обязательной процедуры в главном окне системы из меню Инструменты выберите пункт Настройки. Ознакомьтесь со всеми разделами этой панели. В частности, используя опцию Сделать тест-звонок на автоответчик Skype, проверьте микрофон и наушники. При исправном микрофоне во время разговора зеленый индикатор уровня громкости должен изменяться (пульсировать). 

3.10. Прежде чем добавить абонента в список, вы должны быть в сети Skype после запуска программы Skype (иначе пиктограмма +Добавить абонента не будет активной). 

3.11. Если у вас или у вашего абонента (или даже у обоих) нет микрофона, то общаться можно в режиме чата. 

3.12. Для отправления файла во время связи с абонентом сети Skype нужно нажать на правую кнопку мыши и на появившейся панели выбрать Отправить файл. 

Контрольные вопросы

1. Чем отличается общение в режиме off-line (асинхронный чат) от общения в режиме реального времени?

2. Перечислите разницу между функционированиями ICQ, NetMeeting и Skype. 

3. Можно ли использовать NetMeeting на компьютере с IP-адресом 192.168.0.25? Обосновать свой ответ.

4. В режиме “Общие приложения” для просмотра документа всеми участниками достаточно ли наличие программы только на том компьютере, где был открыт общий документ?

5. Возможны ли в NetMeeting передача звука или изображения между более чем двумя участниками встречи?

6. Как осуществляется общий доступ к рабочему столу в NetMeeting?

7. При каком минимальном трафике можно пользоваться программой Skype?

8. При плохом трафике для улучшения качества связи в Skype какие меры нужно принимать?

9. Что нужно сделать для того, чтобы другой абонент Skype смог с вами связаться? Достаточно ли при этом включение вашего компьютера? 

10. С какой службы интерактивного общения можно позвонить на городской телефон?

11. Что такое SkypeIn и SkypеOut номера и как их получить?

12. Какая из перечисленных служб обеспечивает больше безопасности?
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ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 8

Тема – браузеры Интернета. Поиск, загрузка и передача (выгрузка) файлов. 

Цель – изучение возможностей браузеров Интернета при загрузке страниц по протоколу HTTP, а также скачивании и выгрузке по FTP. Знакомство с принципом работы поисковых систем. 

В результате выполнения лабораторной работы студенты должны изучить основные вкладки браузера Internet Explorer, усвоить все доступные методы работы с FTP-сервером. 

В конце лабораторной работы студенты должны владеть навыками работы с протоколами FTP и HTTP и уметь привлекать внимание поисковых машин к своему сайту. 

Задания на лабораторную работу

1. Ознакомьтесь с меню самого распространенного браузера – Internеt Explorer.

2. Изучите вкладку Internеt Explorer, регулирующую политику безопасности.

3. Изучите принцип работы поисковых машин на примере поисковой машины Rambler.
4. Ознакомьтесь с требованиями, предъявляемыми к поисковым машинам.

5. Освойте приемы “привлечения внимания” поисковых машин к вашему Web-узлу.

6. Изучите утилиты протокола FTP в командной строке.

7. Используйте Web-браузер для передачи файлов.

8. Усвойте программы для работы с FTP-сервером с графическим интерфейсом.

Указания по выполнению заданий

1. Браузеры в Интернете 

1.1. Word Wide Web (Web) – это совокупность большого количества файлов, которая хранятся на тысячах компьютеров. Файлы в Web связаны между собой с помощью гиперссылок. Подключаясь к Интернету и используя Web-браузеры, вы получаете возможность читать, просматривать, прослушивать информацию или взаимодействовать с Web-узлом. 

1.2. Web-браузер представляет собой программу, выполняемую вашим компьютером с целью установления связи с нужным Web-сервером по Интернету. Браузер позволяет компьютеру загрузить и отобразить запрошенные вами Web-страницы. Часто браузеры используются, даже если вы не подключены к Интернету. Поскольку они могут отображать и интерпретировать многочисленные типы файлов. 

2. Обеспечение безопасности при работе с Internet Explorer
2.1. Web-браузеры рассчитаны даже на таких пользователей, которые совсем недавно начали работать с компьютером. Поэтому большая часть информации, обрабатываемой браузером не отображается, а дополнительные возможности описаны на некоторых вкладках и не выведены в виде кнопок на главную панель. Скрываемая браузером информация может представлять интерес для более опытных пользователей. Internet Explorer предлагает вам ограниченные возможности для обеспечения безопасности, в число которых входят такие, как выбор типа доступа к файлам cookies, установка уровней безопасности и выполнение апплетов Java или ActiveX. 

 2.2. Для определения, выбора и отмены зон безопасности для Web-узлов, управления файлами coikie рекомендуем внимательно ознакомиться со всеми пунктами диалогового окна Свойства обозревателя (Internet Option). 
3. Поиск в Интернете
 3.1. Поисковые машины (их также называют spider – паук) ищут информацию в Web-страницах в Интернете, индексируют полученные данные, записывают их в свои базы данных, а при обращении к ним за той или иной информацией находят нужные данные в этой базе и представляют пользователю. 

3.2. В Интернете существует немалое количество поисковых машин. Некоторые из них осуществляют поиск на многих языках. Например, поисковая система Google работает почти на всех языках мира. В этом смысле эта система занимает лидирующую позицию в мире. В российском сегменте Интернета Google также является одной из популярных поисковых машин по всем параметрам, предъявляемым к таким системам. В лидирующую пятерку также входят Yandex, Rambler, Yahoo и Aport.

3.3. Известно, что посетители входят в Web-узел не только через домашнюю страницу, а также по ссылкам, которые они получают в результате поиска той ли иной информации. Поэтому сначала нужно понять, как эти машины используются и как они ранжируют узлы в своих индексах. 

3.4. Как обычно, поисковые машины при индексации используют теги <META>, <TITLE>, которые содержатся в Web-узлах, информационное наполнение страницы, счетчик посещаемости Web-страницы, соответствие заявленных ключевых слов и выражений тексту страницы и т. п.

4. Передача (выгрузка) и загрузка файлов 

4.1. Одним из распространенных видов передачи файлов является загрузки их из Web-узла. Ссылка, на которой вы щелкаете, перенаправляет ваш браузер на FTP-сервер. После этого браузер передает задание своему внутреннему программному обеспечению FTP-клиента, или же утилите FTP операционной системы. А если ссылка не перенаправит ваш браузер на FTP-сервер, то доставкой файла займется Web-сервер. Когда Web-браузер начинает процесс получения файла от Web-сервера, он проверяет тип файла. Браузеры предназначены для отображения файлов. Определив тип файла, он отобразит его должным образом. Если он сам не может отобразить файл, то автоматически выбирает программу, которая позволяет открыть этот файл. А если браузер не распознает файл и не знает какой программой нужно его открывать, то он спросит у вас хотите ли вы сохранить этот файл. После вашего положительного ответа начнется процесс загрузки файла. 

4.2. Протокол FTP (File Transfer Protocol – Протокол передачи файлов) позволяет передавать файлы по Интернету. FTP-клиенты подключаются к FTP-серверу для загрузки файлов с сервера или выгрузки их из сервера. 

4.3. Для подключения к FTP-серверу нужно задать в FTP-клиенте имя сервера (например, meu.rsuh.ru), а затем зарегистрироваться. Существуют два способа регистрации на сервере. 

4.4. Многие Web-браузеры, в том числе Internet Explorer, содержат программное обеспечение FTP-клиента, с помощью которого можно загружать файлы из большинства FTP-серверов. Некоторые из них также могут выгружать файлы. Однако эти браузеры не предусмотрены для создания, переименования, удаления и т.п. файлов или папок на сервере. На примере Internet Explorer рассмотрим процесс подключения к FTP-серверу. 

4.5. Для подключения к серверу в поле Address Microsoft Internet Explorer вводите URL нужного сервера (например, meu.rsuh.ru). Для доступа к анонимному серверу достаточно набрать, например, ftp://meu.rsuh.ru. А для подключения к “частному” FTP-серверу, на котором имеется ваша учетная запись (с идентификатором пользователя и пароля) введите URL в следующей форме ftp://my_login: my_password@meu.rsuh.ru. Здесь my_login – имя пользователя, my_password – пароль. Такая форма подключения к серверу имеет следующий недостаток – весь этот URL (включая пароль) хранится в файле хронологии браузера. Поэтому доступ к этому FTP-узлу сможет получить любой другой пользователь, который пользуется вашим компьютером. Internet Explorer и некоторые другие браузеры позволяют опускать пароль (например, ftp://my_login@meu.rsuh.ru) и запрашивают его после обращения к серверу. 

4.6. Для передачи файлов в Интернете также используются встроенные FTP-клиенты оболочек Far Manager и Windows Commander, WS_FTP и т. п. FAR Manager — это консольный файловый менеджер для операционных систем семейства Windows.

Контрольные вопросы

1. Какие браузеры вы знаете? 

2. В какой вкладке Internet Explorer предусмотрено управление проблемой безопасности?

3. Откройте сайт www.rggu.ru и добавьте его Favorites (Избранные).

4. Опишите принцип работы поисковых машин на примере Rambler'а. 

5. Какие требования предъявляются к поисковым машинам?

6. На какие параметры Web-страницы “обращают внимание” поисковые “пауки”? 

7. Как нужно оформить Web-страницу, чтобы она была в центре внимания поисковых машин? 

8. Перечислите все методы передачи (отправки) файлов в Интернете. В чем преимущества передачи файлов по FTP по сравнению с другими, например, методом интерактивного общения? 

9. Какие программы клиента вы знаете для работы с FTP?

10. Почему браузеры не всегда обеспечивают передачи файлов в обе стороны? От чего это зависит?

11. В чем недостатки программ (утилиты FTP), входящих в состав операционных систем (Unix, Windows XP, 2000, 2003 и т.п.) по сравнению с программами с графическим интерфейсом?

12. Подключитесь к FTP-серверу с помощью программы Total Commander. Создайте папку и отправьте в эту папку несколько файлов. 

13. Подключитесь к FTP-серверу с помощью программы WS_FTPLE. Создайте папку и отправьте в эту папку несколько файлов.

14. Подключитесь к FTP-серверу из командной строки. На сервере создайте папку zima_2009 и отправьте несколько файлов в эту папку одной командой. 

15. Для чего используются команды binary, glob, hash, mdir и mput в FTP?
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СИСТЕМА ТЕКУЩЕГО И ИТОГОВОГО КОНТРОЛЯ ЗНАНИЙ СТУДЕНТОВ

Система текущего и итогового контроля знаний студентов является неотъемлемой частью освоения курса “Система Интернет” и выстраивается в соответствии с учебным планом образовательной программы. 

Она включает в себя контрольные вопросы по курсу, формы контроля и сроки его проведения, требования к ним и к формам оценки утверждаются кафедрой.

Текущий контроль знаний осуществляется проверкой подготовленности студента к выполнению лабораторных работ, а также степенью сдачи выполненных им компьютерных материалов. 

В Российском государственном гуманитарном университете принята 100-балльная рейтинговая система оценки знаний студентов. 

За каждую выполненную в классе лабораторную работу студент может получить 10 баллов: 7 баллов – за саму работу и 3 балла за дополнительные вопросы. 

В течение семестра студент сдает дополнительные самостоятельные работы, за каждую которых может получить 6 баллов. 

Общее количество баллов, полученных до зачета (итоговой работы), может достигать 60 баллов. 

Чтобы получить зачет по предмету “Система Интернет”, студент должен создать небольшой Web-сайт из нескольких страниц. Тему и архитектуру Web-сайта каждый студент получает непосредственно в компьютерном классе от преподавателя. За выполненную работу студент может получить до 40 баллов. 

Система итогового контроля направлена как на проверку умений и навыков, приобретенных во время практических занятий, так и на оценку знаний теоретических материалов, представленных на лекциях.

ТЕМЫ ИТОГОВОЙ КОНТРОЛЬНОЙ РАБОТЫ

Итоговая контрольная работа выполняется студентами в письменном виде. В ходе ее студент обязан дать развернутый ответ на один из следующих вопросов, носящих обобщающий характер.

1. Как производится администрирование доменной системы имен?

2. Какие типы серверов DNS имеются в Интернете?

3. Каков порядок регистрации доменов?

4. Какие типы записей о ресурсах имеются в DNS?

5. Каковы принципы организации электронной почты?

6. В чем особенности почтовых протоколов SMTP, POP, IMAP?

7. Какие типы электронных конференций используются в Интернете?

8. Какие требования предъявляются к Web-серверам?

9. Какие группы операторов (тегов) имеются в языке HTML?

10. Каковы основные правила парольной защиты информации?

11. Какие известны виды информационных атак и способы борьбы с ними?

12. Каковы основные принципы соблюдения информационной безопасности на сервере и рабочей станции, которые подключены к Интернету?
ПРОГРАММНЫЕ СРЕДСТВА

Операционные системы: Windows 2000, Windows 2003, Windows XP, Windows ME и Windows 7.

Прикладные программы: MS PowerPoint, MS Outlook, MS Windows Paint, Adobe Dreamweaver, Adobe Flash, Adpbe FireWorks, Adobe Photoshop, Adobe ImageRealy, Corel PhotoPaint, Internet Explorer, Total Commander, WS_FTPLE, FAR Manager, Apache, PHP, MySQL, ICO, NetMeeting, Skype.
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